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Link do produktu: https://www.it7.pl/8-bit-hordes-p-7740.html

8-BIT HORDES

Cena brutto 35,00 zt

Cena netto 35,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy PS4-GU0503
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

8-bit Hordes to osadzona w realiach fantasy, oldskulowa strategia czasu rzeczywistego, stanowiaca swoisty hotd
dla klasykéw gatunku pokroju serii Warcraft. Za powstanie gry odpowiadaja deweloperzy z doswiadczonego studia
Petroglyph, majacy na swoim koncie takie RTS-y, jak Star Wars: Empire at War, Universe at War: Earth Assault czy Grey Goo.
Co ciekawe, na gruncie rozgrywki wieloosobowej produkcja wspétpracuje z poprzednig gra studia, czyli wydanym kilka
miesiecy wczesniej 8-bit Armies.

Mechanika

8-bit Hordes jest klasyczna strategia czasu rzeczywistego, w ktdrej naprzeciw siebie staja dwie znajomo
wygladajace frakcje: bezwzgledni Mroczni Orkowie wraz z ich sojusznikami oraz koalicja o nazwie Lightbringers,
ztozona z ludzi, krasnoluddéw i elféow. Mechanika rozgrywki nie odbiega od utartych schematéw gatunku, wiec podczas
zabawy zajmujemy sie pozyskiwaniem surowcéw, rozbudowgq bazy, produkcja jednostek oraz walka z oddziatami przeciwnika.
Podobnie jak jej poprzedniczka, 8-bit Hordes jest gra niezwykle przyjazna w obstudze, zaprojektowang z mysla o wszystkich
fanach RTS-6w, ktérych odstraszajg skomplikowane zasady oraz model sterowania znane z wielu wspétczesnych produkgji z
tego gatunku.
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8-bit Hordes oferuje niezwykle szerokg game trybéw zabawy, poczawszy od ztozonej z 24 misji kampanii jednoosobowej,
poprzez 12 misji kooperacyjnych, przeznaczonych do wspdlnej zabawy ze znajomym, az po 10 map do rozgrywki multiplayer,
na ktérych bawi¢ mozemy sie w trybie Skirmish (przeciwko komputerowej Al) lub w klasycznym PvP dla maksymalnie 8 oséb.
Niewatpliwy plus stanowi réwniez fakt, ze na gruncie rozgrywki wieloosobowej 8-bit Hordes w petni wspétpracuje z
wydana kilka miesiecy wczesniej gra 8-bit Armies. Oznacza to, ze posiadacze tych produkcji moga rywalizowac ze sobg
na wspdélnych mapach, wykorzystujac frakcje z obu gier.

Kwestie techniczne

Pod wzgledem stylu graficznego, 8-bit Hordes zrealizowane zostato w podobny sposéb co poprzedniczka. Mimo ze w tytule
obu gier znalazto sie stowo ,8-bit” sugerujgce, ze mozemy miec¢ do czynienia z oldskulowa oprawg, rodem z komputerdéw i
konsol 8-bitowych, produkcje studia Petroglyph wyrézniaja sie niezwykle barwna, oparta na wokselach grafika, a
modele postaci i otoczenia wygladaja niczym zbudowane z klockéw. Oryginalng oprawe gry uzupetnia w petni
zniszczalne $rodowisko oraz profesjonalna Sciezka dZzwiekowa autorstwa Franka Klepackiego - bytego pracownika
legendarnego Westwood Studios, majgcego na swoim koncie soundtracki do takich klasykéw, jak Blade Runner oraz

serie Lands of Lore, The Legend of Kyrandia, Dune czy Command & Conquer.
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