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Link do produktu: https://www.it7.pl/a-plague-tale-requiem-p-7536.html

A PLAGUE TALE REQUIEM

Cena brutto 130,00 zt

Cena netto 130,00 zt

Numer katalogowy PS5-GU0042
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

A Plague Tale: Requiem to kontynuacja ciepto przyjetej przygodowej gry akcji z wyraznie zarysowanymi
elementami skradanki wydanej w 2019 roku - A Plague Tale: Innocence. Produkcja zostata opracowana przez autoréw
pierwszej czesci serii, czyli zespét Asobo Studio, a jej wydaniem zajeta sie firma Focus Entertainment.

Fabuta

A Plague Tale: Requiem ponownie zabiera nas do sredniowiecznej Europy. Akcje tej produkcji osadzono w 1349 roku,
kilka miesiecy po wydarzeniach przedstawionych w pierwowzorze. Amicia i Hugo, czyli mtode rodzehstwo znane z oryginatu,
wraz z ich matka i przyjacielem Lucasem prébujg rozpoczgé nowe zycie w potudniowych regionach Francji i zapomniec o
traumatycznych wydarzeniach z przesztosci. Szybko okazuje sie jednak, ze plaga, ktéra nawiedzita te ziemie, jeszcze sie
nie skonczyta, podobnie jak rozdzierajace kraj wojny. Amicia musi szuka¢ pomocy dla Hugona, stawiajgc czota
przeciwnosciom losu i walczac o zycie swoje i swoich bliskich.

Gameplay

W A Plague Tale: Requiem akcje obserwujemy z perspektywy trzeciej osoby (TPP). Przygoda wiedzie nas przez réznorodne
lokacje - od miast i wiosek, przez malownicze wyspy, skonczywszy na starozytnych ruinach. Eksplorujac je, sledzimy fabute
i rozwiazujemy zagadki sSrodowiskowe oraz radzimy sobie z przeciwnikami - skradajac sie i w ostatecznosci
walczac.

Amicia ma na swoim podoredziu znang z pierwowzoru proce, a pociski o zréznicowanym dziataniu pozwalaja jej tak
bezposrednio eliminowaé wrogéw, jak i zmienia¢ elementy otoczenia w $miertelne putapki. Poza tym jednak dziewczyna
otrzymata do dyspozycji kusze - powolng, lecz eliminujgca nawet opancerzonych przeciwnikéw jednym strzatem, a

takze nauczyta sie zakrada¢ do adwersarzy i zadawac im cicha (cho¢ brutalna) smier¢ z bliska, jesli tylko ma pod
reka néz. Wszystko to sprawia, ze protagonistka czesto ma okazje, by z ofiary zmieni¢ sie w towczynie polujaca na swoich
wrogow.

Inaczej maja sie sprawy z plaga wygtodniatych szczuréw, ktére niekiedy wrecz zalewaja lokacje i niszczg otoczenie
oraz pozerajg wszystko, co znajduje sie poza zasiegiem $wiatta. PrzejScie przez opanowane przez nie miejsca wymaga
korzystania z pochodni, nieustannego rozgladania sie dookota w poszukiwaniu czegos, co pomoze, oraz dbania o to, by nasza
droga byta dobrze oswietlona.

Obecnos¢ krwiozerczych gryzoni mozna jednak wykorzystaé na swoja korzys¢: alchemiczne pociski do procy pomoga zwabié
gryzonie w strone naszych wrogéw lub gasi¢ Zrédta ognia, bedacego jedyna ochrong przed szczurami. Ponadto do gtosu
dochodza tez niezwykte zdolnosci Hugona - dzieki jego wiezi ze szczurami mozemy wykorzystywac ich zmysty do $ledzenia
ruchéw naszych przeciwnikéw, a nawet na krétko przejmowac bezposrednia kontrole nad stadem.

W mechanice gry zawarto tez proste elementy craftingu (wytwarzanie amunicji i ulepszanie ekwipunku) oraz
rozwoju postaci. Ten drugi aspekt stanowi nowos¢ - umiejetnosci Amicii poprawiajg sie w miare korzystania z nich, co
przektada sie na automatyczne odblokowywanie talentéw w trzech drzewkach, przyporzadkowanych do réznych styléw gry
(nacisk na zabijanie przeciwnikéw, skradanie sie i korzystanie z alchemii).

Po zakonczeniu przygody mozna rozpoczac ja raz jeszcze w trybie Nowa Gra Plus. Od startu dysponujemy wtedy
wszystkimi zdolnosciami i przedmiotami, ktére zdobyliSmy w poprzedniej rozgrywce, ale w zamian wydatnie ro$nie poziom
trudnosci (np. przeciwnicy staja sie bardziej czujni i tatwiej ich zaalarmowac).
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Grafika i muzyka

A Plague Tale: Requiem moze sie pochwali¢ oprawa graficzng wysokiej jakosci. Tak jak to miato miejsce w poprzedniej
czesci, najwieksze wrazenie robia szczury wystepujace tu w iscie zatrwazajacych ilosciach (znacznie wiekszych niz
w Innocence). Na wyréznienie zastuguje tez niezwykle klimatyczna sciezka dzwiekowa skomponowana przez Oliviera
Deriviere, znanego m.in. z pierwszego A Plague Tale i Dying Light 2.
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