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AGE OF EMPIRES II:THE AGE OF KINGS

Cena brutto 40,00 zt

Cena netto 40,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy PS2-GU0426
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Dwuwymiarowa strategia czasu rzeczywistego ze stajni Microsoftu, pierwsza konsolowa konwersja gry z kultowej na PC serii
»Age of Empires”.

Gra polega na kierowaniu jedna z wybranych cywilizacji i poprowadzenie jej do szczytu potegi podczas trwajgcego ponad 1000
lat okresu - poczawszy od upadku cesarstwa rzymskiego, przez cale sredniowiecze, a kofAczac tuz przed rozpoczeciem epoki
odrodzenia. | jakkolwiek po drodze bedziemy swiadkami wielu historycznych przetoméw i bitew z historii takich mocarstw jak
Imperium Osmanskie, Chiny, Turcja, Wikingowie, Goci, Frankowie, Persowie, Celtowie i wiele innych, tak dojdzie réwniez do
wielu niemozliwych z historycznego punktu widzenia konfrontacji (jak Japonia kontra Wikingowie czy Persowie przeciwko
Frankom), w zwigzku, z czym nie nalezy traktowac gry zbyt powaznie w kategoriach historycznych, a jedynie jako tytut luzno
na niej oparty.

Podobnie sprawa ma sie z kampaniami, w ktérych przejmiemy role wielkich dowdédcéw, jak Barbarossa, Saladin, Joanna d'Arc,
William Wallace czy Czyngis Chan, gdzie wiele bitew czy nieprawdziwych legend, obrostych wokét niektérych postaci i
wydarzen, jest uwzglednionych w grze.

Sama rozgrywka jest identyczna jak w setkach innych pozycji z gatunku RTS - mamy kwatere gtéwna, ktéra trzeba bronic,
mamy surowiec bedacy waluta w grze, mamy garstke chtopéw, ktérzy bedg go wydobywac i budowaé nowe budowle, zas te
ostatnie moga nam stuzy¢ produkcji nowych ludzi czy doszkalaniu / zmieniania parametréw juz istniejgcych.

Gra jest pozbawiona wiekszych zmian w stosunku do wersji oryginalnej, jakkolwiek niestety wszystkie mozliwosci rozgrywki
multiplayerowej zostaty usuniete. Ponadto sterowanie jest, z racji braku opcji obstugi myszki, mocno utrudnione, podobnie jak
i niska rozdzielczo$¢ ogranicza znaczgco pole widzenia, przedstawionej w rzucie izometrycznym, planszy.

Film: http://www.youtube.com/watch?v=C4r_xhRI_4w
Stan: UZYWANA

llos¢ Graczy: 1.

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI
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