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ALAN WAKE I

Cena brutto 150,00 zt

Cena netto 150,00 zt

Numer katalogowy PS5-GU0088
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Alan Wake 2 to survival horror, a zarazem kolejna odstona cyklu zapoczatkowanego w 2010 roku przez Remedy Entertainment
- studio znane z takich tytutéw jak Max Payne oraz Control. W przeciwieAstwie do poprzednich czesci, w tym

przypadku twoércy postanowili skupi¢ sie na fabule oraz atmosferze grozy, zmniejszajac jednoczesnie nacisk na
akcje.

WSsrdd inspiracji wymieniannych przez autoréw wznalazta sie twérczos¢ pisarza Stephena Kinga oraz serial Detektyw.

— 1

Produkcja zabiera nas na pétnocno-zachodnie wybrzeze Stanéw Zjednoczonych, do miasteczka Bright Falls w stanie
Waszyngton - tym pozornie idyllicznym miejscem wstrzasa fala zbrodni na tle rytualnym. Na miejsce wystana zostaje
Saga Anderson, profilerka FBI, ktéra jest ekspertka od spraw trudnych do rozwigzania.

Na miejscu bohaterka natrafia na strony horroru, ktére zdajg sie wptywaé na otaczajaca jg rzeczywistos¢. Ich autorem jest
pisarz Alan Wake, oficjalnie uznany za zaginionego w 2010 roku. Mezczyzna od trzynastu lat jest wiezniem Leza Mroku
i przez caty ten czas walczy o zachowanie zdrowych zmystéw, jednoczesnie szukajgc sposobu na wydostanie sie z putapki.

Kiedy losy dwdjki bohateréw w koncu sie ze sobg zetknga, oboje sprébujg uporac sie z koszmarem nekajacym miasteczko.
Mechanika

Dzieto Remedy Entertainment jest trzecioosobowga produkcja, w ktérej odkrywamy mroczna historie Bright Falls z
perspektywy dwdjki grywalnych postaci. W trakcie zabawy eksplorujemy wspomniane miasteczko, a takze sgsiednia,
zapuszczong miejscowos¢ Watery czy okolice wulkanicznego jeziora Cauldron Lake. Przeniesiemy sie rowniez do
onirycznego Leza Mroku, bedacego wypaczonym odbiciem Nowego Jorku rodem z powiesci pisanych przez Alana
Wake'a. W obu rzeczywistosciach natkniemy sie na przerazajace lokacje, w ktérych naszym zadaniem bedzie zbieranie
przedmiotéw, rozwigzywanie zagadek srodowiskowych (m.in. znalezienie odpowiedniego kodu czy naprawienie instalacji
elektrycznej) oraz walka.

W drugiej odstonie cyklu akcji jest mniej, ale nadal napotykamy na naszej drodze agresywnych przeciwnikéw w
mniejszym lub wiekszym stopniu przypominajacych ludzi. Naszym podstawowym narzedziem do walki z nimi jest
Swiatto latarki (a takze flar i granatéw btyskowych), ktére ostabia wrogéw i czyni ich wrazliwymi na bro konwencjonalng
(pistolet, rewolwer, strzelbe, etc.). Jesli jednak zdotajg oni dotrze¢ do nas na odlegtos¢ ciosu, zrobimy uzytek z uniku.

Dzieki wprowadzeniu drugiej grywalnej postaci, twércy mogli zaprezentowa¢ nowe mechaniki dostosowane do kazdej z nich.
Dla przyktadu agentka Saga Anderson w dowolym momencie moze przeniesc sie do ,,miejsca w umysle”, czyli
niewielkiej lokacji o wnetrzu przypominajgcym chatke. Bohaterka moze w nim wykorzysta¢ zdobyte przedmioty, by ulepszy¢
swojg bron, a takze przyjrzec sie mapie oraz przeanalizowa¢ materiat dowodowy. Wykorzystamy w nim profilerskie
umiejetnosci protagonistki, by zrozumie¢ pewne wydarzenia, a nawet dokona¢ przetomu w $ledztwie.

Warto wspomnied, ze obie postacie otrzymaty wiasny zestaw misji, ktére mozemy przechodzi¢ przetaczajac sie miedzy
watkami bohateréw lub przez dtuzszy czas towarzyszy¢ jednemu z nich.

Kwestie techniczne
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Gre Alan Wake 2 napedza silnik Northlight, ktéry powstat z mysla o generowaniu wirtualnych swiatéw. Ten autorski zestaw
narzedzi zostat wczesniej wykorzystany przez Remedy Entertainment w takich tytutach jak Quantum Break oraz Control.
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