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ALONE IN THE DARK

Cena brutto 45,00 zt

Cena netto 45,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy PS2-GU0937
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Alone in the Dark jest kolejng czescia popularnego cyklu, zapoczatkowanego w 1992 roku. W roli gtdwnego bohatera znéw
wystepuje Edward Carnby, czyli prywatny detektyw, specjalizujacy sie w prowadzeniu dochodzen, zahaczajacych o tematyke
paranormalna.

Alone in the Dark (wczesniej piagta odstona nosita podtytut Near Death Investigation) jest kolejng czescig popularnego cyklu,
zapoczatkowanego w 1992 roku i kojarzonego przede wszystkim z PeCetami, aczkolwiek niektére odstony serii pojawity sie tez
na innych platformach (m.in. 3DO, PlayStation i Dreamcast). Omawiany epizod powstat natomiast zaréwno z mysla o
komputerach osobistych, jak i o nowej generacji konsol.

Ponownie mamy do czynienia z przygodowa grg akcji, mogaca bez wahania stawa¢ w jednym rzedzie z innymi hitowymi
markami z gatunku survival horror (np. Resident Evil, Silent Hill, Fatal Frame). W roli gtéwnego bohatera znéw wystepuje
Edward Carnby, czyli prywatny detektyw, specjalizujgcy sie w prowadzeniu dochodzen zahaczajacych o tematyke
paranormalna. Tym razem protagonista trafia do nowojorskiego Central Parku, aby odkry¢ tajemnice zycia po $mierci, a przy
okazji uratowac nasza planete przed catkowita zagtada. Gtéwnemu bohaterowi w jego zmaganiach towarzyszy Sara, nad ktérg
nie przejmuje sie jednak nigdy kontroli. Kobieta nie uczestniczy tez w toczonych przez Carnby'ego starciach.

Developerzy przygotowali mnéstwo napawajacych groza lokacji, wsréd ktérych znajduja sie w szczegdlnosci znajdujace na
terenie Central Parku zagajniki oraz ré6znorakie muzea. Gracz w wiekszosci przypadkéw dysponujg duza swobodg dziatania,
mogac zajmowac sie eksploracjg parku (o wtasnych sitach lub z wykorzystaniem znalezionych srodkéw transportu). Na
badanym terenie napotyka sie bohateréw niezaleznych, stuzacych pomoca w rozwigzaniu napotykanych probleméw. W
wiekszosci sytuacji trzeba jednak liczy¢ wytgcznie na siebie.

W odréznieniu od poprzednich czesci, w Alone in the Dark na pierwszy plan wysuwajg sie elementy akcji. Mowa tu gtéwnie o
walce (zaréwno na dystans, jak i w zwarciu) z hordami przerazajacych monstréw oraz o unikaniu putapek i innych
nieprzyjemnych niespodzianek. Rzecz jasna pojawiaja sie tez zagadki logiczne, wymagajace zazwyczaj wchodzenia w
interakcje z wybranymi elementami otoczenia.

Warto zauwazy¢, ze autorzy postanowili zorganizowaé zabawe w sposéb, przypominajacy telewizyjny serial. Scenariusz
podzielono zatem na osiem epizoddéw, a kazdy epizod sktada sie z kilku etapéw (zazwyczaj czterech-pieciu). Pomiedzy
kolejnymi etapami wyswietlane sa scenki przerywnikowe. W ramach ciekawostki warto doda¢, ze w momencie tadowania
zapisanego uprzednio stanu gry prezentowana jest scenka, ukazujaca skrét wszystkich wczesniejszych wydarzen.

Catosci dopetnia wysokiej jakos$ci tréjwymiarowa oprawa wizualna oraz system fizyczny, bazujacy na technologii Havok trzeciej
generacji. Szczegdlny nacisk potozono na wyglad oraz animacje zachowan gtéwnych bohateréw opowiesci, cho¢ zadbano tez
miedzy innymi o realistyczne oswietlenie otoczenia. W zaleznosci od wykonywanych aktualnie akcji, wydarzenia obserwowane
sq z perspektywy pierwszej (uzywanie pistoletu, gasnicy itp.) lub trzeciej osoby (walka z wykorzystaniem broni biatej).
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