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ASSASSIN'S CREED ORIGINS

Cena 40,00 zt

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy XONE-GUO0131
Producent Brak

Opis produktu

Po dwdch latach od premiery ostatniej duzej odstony cyklu Assassin’s Creed, studio Ubisoft Montreal (w ktérego portfolio
mozna znalez¢ ciepto przyjete Assassin’s Creed IV: Black Flag) postanowito zafundowac tej serii prawdziwy powiew
Swiezosci. Na potrzeby opisywanego tutaj Assassin’s Creed: Origins deweloperzy drastycznie przebudowali
mechanike rozgrywki, koncentrujac sie przede wszystkim na uwypukleniu elementéw RPG; ponadto zmiana
czasu i miejsca akcji pozwolita na przedstawienie owianych tajemnica poczatkéw tytutowego bractwa. Wersja na
platforme XONE wykorzystuje mozliwosci techniczne potezniejszej wersji konsoli Microsoftu, czyli Xboksa One X, na ktérej
dziata w rozdzielczosci zblizonej do 4K, a takze oferuje tekstury wyzszej jakosci.

Fabuta

Akcja Assassin’s Creed: Origins toczy sie w starozytnym Egipcie, gdzie swoje poczatki miato bractwo tytutowych
Asasynow. Za powstaniem owego ugrupowania stata intryga, ktérg gracze poznaja w toku przygody, wcielajgc sie w Bayeka
z Siwy. Bohater byt jednym z nubijskich wojownikéw, ktérzy przez wieki stuzyli faraonom jako agenci i elitarni stréze prawa. On
i jemu podobni zotnierze stali sie jednak reliktem przesztosci, kiedy do gtosu zaczety dochodzi¢ greckie wptywy wprowadzane
przez dynastie Ptolemeuszy - w obliczu zmian protagoniscie nie pozostato nic innego, jak dostosowac sie do nowych realiéw.

Podobnie jak miato to miejsce w wiekszosci wczesniejszych gier z serii, oprécz watku historycznego w opisywanej
produkcji pojawiaja sie epizody osadzone w czasach wspoétczesnych. Gracz odkrywa w nich kolejne tajemnice firmy
Abstergo Industries, bedgcej jedynie przykrywka dla dziatalnosci zwasnionego z Asasynami zakonu Templariuszy.

Mechanika

Assassin's Creed: Origins na platformie XONE oddaje w nasze rece rozlegty, otwarty swiatdoréwnujacy pod wzgledem
rozmiaréw obszarowi z Assassin's Creed IV: Black Flag. Kraina obejmuje miasta (pokroju Gizy, w ktérej mozna znalez¢ Piramidy
i Sfinksa), mniejsze i wieksze oazy (jak Fajum i Siwa) oraz Delte Nilu. Tym razem mapa nie zostata podzielona na
mniejsze sektory doczytywane w toku przygody; dotyczy to réwniez rzecznego dna, gdzie mozna znalez¢ podwodne
ruiny i wraki zatopionych statkéw. Istotna role odgrywa wiec eksploracja, ktérg uskuteczniamy zaréwno na piechote (po raz
kolejny mozemy skorzysta¢ z systemu freeruningu, dzieki ktéremu protagonista wspina sie na elementy otoczenia i
przeskakuje po nich w zreczny, parkourowy sposéb), jak i na grzbiecie wierzchowca - konia lub wielbtgda, ktére mozna
przyzwac do siebie gwizdnieciem. Oprécz tego w toku przygody mozemy powozi¢ rydwanem lub podrézowac na poktadzie
todzi.

Swiat gry zamieszkuja nie tylko dzikie zwierzeta (ktére Bayek moze oswajac i jesli zajdzie taka potrzeba, wykorzystaé jako
wsparcie w walce), lecz takze postacie neutralne (po raz pierwszy w historii serii ich zycie jest podporzgdkowane cyklowi dnia i
nocy oraz indywidualnemu terminarzowi obowigzkéw). To wtasnie od NPC-6w przyjmujemy zadania fabularne i misje
poboczne, bedace motorem gry. W poréwnaniu ze zleceniami, jakich podejmowalismy sie we wczesniejszych grach z serii,
questy majg o wiele bardziej otwarta strukture.

Kolejne zmiany objety system walki. Autorzy zrezygnowali ze schematu opartego na wyprowadzaniu widowiskowych
kontr na rzecz stosowania unikéw i blokowania atakéw tarcza oraz wykorzystywania momentow, kiedy
przeciwnicy odstaniaja sie na ciosy. Ponadto ataki podzielono na dwie kategorie - lekkie wykorzystujemy przede
wszystkim podczas potyczek ze stabszymi oponentami, z kolei stosowanie ciezkich jest jednym ze sposobdédw na pokonanie
opancerzonych wrogéw (tyczy sie to réwniez bosséw). Dodatkowo po natadowaniu specjalnego paska adrenaliny Bayek moze
wyprowadzi¢ niszczycielski atak zdolny powali¢ nawet najpotezniejszego oponenta. Na podoredziu bohatera znajduja sie
zréznicowane narzedzia mordu - z przeciwnikami radzimy sobie zaré6wno w zwarciu, przy uzyciu broni biatej (topory,
kije, miecze, sztylety, maczugi), jak i dystansowej (kilka rodzajéw tukéw); wzorem wczesniejszych odston cyklu, oponentéow
mozna eliminowad réwniez z zaskoczenia, przy uzyciu ukrytego ostrza, oraz wykorzystywa¢ wymysine gadzety pokroju
bomb dymnych. Nalezy tez wspomnie¢, ze elementy ekwipunku mozna ulepsza¢ w oparciu o rozbudowany system craftingu.
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Wyraznie zarysowane elementy RPG obejmujg takze rozwdj postaci. W toku przygody zdobywamy doswiadczenie i
awansujemy na kolejne poziomy, a pozyskane punkty zdolnosci wydajemy na zakup skilli ulokowanych na
rozbudowanym drzewku. Umiejetnosci podzielono na trzy grupy odpowiadajace preferowanemu stylowi zabawy: Master
Warrior obejmuje talenty dotyczace walki w zwarciu; Master Hunter pozwala opanowac korzystanie z tuku i cichg eliminacje
wrogdéw; Master Seer z kolei dotyczy narzedzi wykorzystywanych przez Bayeka i manipulacji Srodowiskiem. Niejako ponad
nimi stoi Senu, czyli oswojony orzet, a zarazem wierna towarzyszka prowadzonego do boju herosa. Ptaka posytamy
na niezbyt odlegte zwiady (co pozwala zapoznac sie z topografig terenu i pozycjami zajmowanymi przez przeciwnikéw), a
rozwijajac jego zdolnosci, gwarantujemy sobie mozliwos¢ oznaczania wypatrzonych przez niego adwersarzy, a nawet
odwracania ich uwagi.

Kwestie techniczne

Assassin's Creed: Origins dziata w oparciu o technologie AnvilNext 2.0 - nowa wersja rozwijanego przez
twércéw silnika pozwolita na poprawe jakosci oprawy graficznej; uwage przykuwa zaréwno petne detali otoczenie, jak i
bogato animowane postacie. Standardowo dla serii, w przygodzie towarzyszy nam klimatyczny soundtrack.
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