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ASSASSIN'S CREED SHADOWS

Cena brutto 115,00 zt

Cena netto 115,00 zt

Numer katalogowy PS5-GU0107
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Assassin’s Creed: Shadows to trzynasta gtéwna odstona bestsellerowego cyklu wydawanego przez firme Ubisoft,
zapoczatkowanego w 2007 roku, wypuszczona po pobocznym Assassin’s Creed: Mirage. Produkcja zostata opracowana przez
studio Ubisoft Quebec (znane miedzy innymi z Assassin’s Creed Syndicate i Assassin’s Creed Odyssey) we wspétpracy z
pietnastoma innymi zespotami dziatajagcymi pod skrzydtami francuskiego wydawcy.

Fabuta - Assassin’s Creed w Japonii
Tak jak w poprzednich odstonach, motorem fabuty Assassin’s Creed: Shadows jest toczacy sie od wiekéw konflikt pomiedzy
bractwem Asasynéw a zakonem Templariuszy. Produkcja zabiera nas w podréz do feudalnej Japonii.

Okres historyczny Sengoku

Akcja gry rozpoczyna sie w 1579 roku, w péZnym okresie Sengoku, znanym tez jako Azuchi-Momoyama. To czas nie tylko
wielkich reform spotecznych, powstawania ruchéw religijnych i renesansu artystycznego, lecz réwniez wielkiego procesu
zjednoczenia kraju.

W tym ostatnim wazna role odegrat stynny Nobunaga Oda, bedacy jedna z postaci historycznych, ktére mamy okazje poznac
w trakcie przygody. Pozostate to miedzy innymi Fujibayashi Nagato, czyli mistrz ninja klanu lga, a takze Yasuke, ktéry na
kartach historii zapisat sie jako wyjatkowy, czarnoskéry stuga Nobunagi Ody.

Yasuke i Naoe - gtéwne postacie
Assassin’s Creed: Shadows pozwala nam wcieli¢ sie w dwie postacie, pomiedzy ktérymi mozemy swobodnie sie przetaczad.

Yasuke - pierwszy grywalny bohater historyczny w dziejach serii. Pochodzacy z Afryki podwtadny Nobunagi Ody (trafit do
Japonii jako niewolnik Portugalczykéw), w grze przedstawiony jako potezny samuraj.

Naoe - fikcyjna cérka Fujibayashiego Nagato, ktéra dzieki szkoleniu otrzymanemu od ojca wyrosta na zaprawiong w bojach
asasynke shinobi (ninja).

Ich $ciezki przecinaja sie, kiedy prowincja lga zostaje zaatakowana przez armie Ody, Scierajaca sie z cztonkami ruchu oporu
dowodzonego przez Nagato. Z tego wzgledu protagonisci poczatkowo sg do siebie wrogo nastawieni, ale z czasem zaczynaja
wspotpracowad.

Odmiennos$¢ bohateréw znajduje odzwierciedlenie miedzy innymi w tym, jak sg oni postrzegani przez mieszkancéw Japonii, a
takze jak uktadaja sie ich relacje z poszczegélnymi postaciami (oraz z ktérymi z nich moga romansowac).

Gameplay w Assassin’s Creed: Shadows
W Assassin’s Creed: Shadows przezywamy przygody, ogladajac akcje z perspektywy trzeciej osoby (TPP). Cho¢ pod wzgledem
mechaniki produkcja czerpie garsciami z dorobku cyklu, wprowadza tez szereg nowych rozwigzan.

Otwarty Swiat feudalnej Japonii

Tytut oddaje nam do dyspozycji otwarty Swiat, ktérego powierzchnia jest poréwnywalna z Egiptem z Assassin’s Creed Origins.
Dostepny obszar obejmuje centralng Japonie podzielona na trzy regiony: Arima, lga i Omi. Oprécz cyklu dobowego w grze
znajdziemy zmienne warunki pogodowe i pory roku.

Wiosna, lato, jesien i zima nastepuja w wyniku wydarzen fabularnych, a wptywajg nie tylko na wyglad $wiata, lecz réwniez na
rozgrywke czy zachowanie mieszkancéw Japonii. Przyktadowo: ukrywanie sie w gestych zaroslach i ptywanie w zbiornikach
wodnych jest mozliwe jedynie wiosng i latem, z kolei zimg z dachéw zwisajg sople, ktére mozna straci¢, potencjalnie
zdradzajgc wrogom swojg pozycje.
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Misje i aktywnosci

Motorem kampanii fabularnej jest eliminacja wskazanych oséb, ktérych mozemy pozbywac sie w dowolnej kolejnosci. Ponadto
podczas zabawy podejmujemy sie rozmaitych misji i innych aktywnosci opcjonalnych, takich jak odwiedzanie rozsianych po
catej mapie zamkéw i Swigtyn oraz znajdowanie kapliczek i dziet sztuki.

Oprécz tego w grze zaimplementowano mozliwos¢ stworzenia wtasnej siatki szpiegowskiej i wysytania agentéw na misje;
pozyskane przez nich informacje da sie wykorzystywac przy realizacji zadan gtéwnych.

Parkour

Bohaterowie Assassin’s Creed: Shadows mogg wspinac sie na elementy otoczenia i pokonywac przeszkody terenowe w
zreczny, parkourowy sposob, a takze czotgac sie po ziemi - shinobi Naoe ma przy tym znacznie wiekszg swobode ruchéw niz
ciezkozbrojny samuraj Yasuke, a w dodatku dysponuje ling z hakiem, ktéra stuzy jej do hustania nad przepasciami badzZ do
wspinaczki.

Skradanie

W poréwnaniu z wczesniejszymi czeSciami serii, znacznej rozbudowie ulegt system skradania. Oprécz mozliwosci przemykania
za plecami i nad gtowami przeciwnikéw, a takze ukrywania sie w gestych zaroslach, produkcja pozwala nam chowa¢ sie przed
nieprzyjaciétmi w cieniach generowanych przez system dynamicznego oswietlenia. Niczym w serii Thief, o tym, czy i jak
bardzo jesteSmy widoczni, informuje nas stosowny wskaznik; dodatkowo mozemy niszczy¢ Zzrédta Swiatta (np. latarnie), by
pozostaé w ukryciu.

Cho¢ obie postacie potrafig sie skradaé, pod tym wzgledem wyrazng przewage ma lekko wyposazona Naoe. Pomimo ze
Yasuke réwniez moze ukrywac sie przed adwersarzami, jego ciezkie uzbrojenie i masywna postura sprawiajg, ze znacznie
lepiej radzi sobie w otwartej walce. Oboje moga réwniez korzysta¢ ze wzroku orta, ktéry pozwala np. pozna¢ potozenie wrogéw
i dostrzegac ich przez $ciany. Ponadto w Assassin’s Creed: Shadows zamiast zabija¢ wrogéw z ukrycia, mozna jedynie
pozbawiac ich przytomnosci.

Walka
Réznice pomiedzy postaciami znajdujg odzwierciedlenie réwniez w trakcie dynamicznych staré z przeciwnikami. Podczas gdy
Naoe potrafi jedynie wykonywac uniki i odbija¢ ciosy wroga, Yasuke moze blokowac i parowa¢ ataki.

Oprécz ikonicznego ukrytego ostrza, dostepny w grze arsenat obejmuje miedzy innymi: katany (z ktérych korzystajg obie
postacie), kanabo (rodzaj maczugi), naginaty (zakonczona ostrzem bron drzewcowa), tuki i arkebuzy (karabiny gtadkolufowe),
z ktérych strzela Yasuke, a takze kunai (miotane, krétkie ostrza), shurikeny (bron do rzucania o ostrych krawedziach,
najczesciej w ksztatcie gwiazdy) tudziez bomby dymne, z ktérych uzytek robi Naoe.

Elementy RPG

W Assassin’s Creed: Shadows zaimplementowano liczne elementy RPG. Kazdy bohater i rodzaj oreza maja osobne drzewka
umiejetnosci, ktére rozwijamy w miare postepdw, uzywajac punktéw doswiadczenia dzielonych przez obie postacie. Ponadto
gromadzimy coraz lepsze wyposazenie, a postugujac sie okreslong bronig, zwiekszamy swoja biegto$¢. Oprécz tego w grze
zaimplementowano system craftingu, pozwalajacy tworzy¢ wtasne katany, wykorzystujgc w tym celu zebrane komponenty.

Jak dtugie jest przejscie gry?

Wedtug swiadectw graczy, przejScie samego gtéwnego watku fabuty w Assassin’s Creed: Shadows zajmuje ok. 30 godzin. Z
kolei osoby, ktére chciatyby poswieci¢ réwniez czas jak najwiekszej liczbie aktywnosci pobocznych, moga spedzi¢ w grze
nawet 75-80 godzin lub wiece;j.

Tryby gry
Assassin's Creed: Shadows to gra tylko dla jednego gracza; nie oferuje opcji kooperacji ani innego wariantu rozgrywki
wieloosobowej.

Silnik gry

Assassin’s Creed: Shadows dziata w oparciu o nowa wersje silnika Anvil. W grze zaimplementowano miedzy innymi
wspomniany zaawansowany system globalnego oswietlenia, a takze mndéstwo podatnych na zniszczenia obiektéw, ktére
mozna na przyktad cig¢ na kawatki przy pomocy katany.

Edycja kolekcjonerska

Edycja kolekcjonerska zawiera gre Assassin’s Creed: Shadows w wydaniu Ultimate, ok. 40-centymetrowa figurke Naoe i
Yasuke, tsube katany Naoe (rzeczywistych rozmiaréw), wiszacy zwéj z Kredem (70x30 cm), mape $wiata, dwie litografie sumi-
e, 84-stronicowy artbook oraz steelbook.

Wersja Ultimate gry oferuje przepustke sezonowga (z dwoma rozszerzeniami i dodatkowa misjg) oraz pakiet postaci Sekiryu,
pakiet kryjéwki, pie¢ punktéw umiejetnosci oraz filtr czerwonego smoka dla trybu fotograficznego.
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