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Link do produktu: https://www.it7.pl/avatar-frontiers-of-pandora-p-7832.html

AVATAR FRONTIERS OF PANDORA

Cena brutto 60,00 zt

Cena netto 60,00 zi

Numer katalogowy PS5-GU0090
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Avatar: Frontiers of Pandora to przygodowa gra akcji osadzona w filmowym uniwersum serii Avatar. Za jej
powstanie odpowiada firma Ubisoft oraz nalezace do niej szwedzkie studio Ubisoft Massive. Oba podmioty Scisle
wspotpracowaty z wytwdérnig 20th Century Studios i Jamesem Cameronem, czyli ojcem cyklu oraz rezyserem tworzgcych go
filmow.

Fabuta

Akcja gry Avatar: Frontiers of Pandora toczy sie w XXII stuleciu, na ksiezycu Pandora, okrazajagcym jeden z
gazowych gigantéw w uktadzie Alfa Centauri. Pandora, dysponujaca bogatym ekosystemem oraz zasiedlona przez rase
inteligentnych istot okreslanych mianem Na'vi, jest celem ziemskich korporacji, pragnacych za wszelka cene
pozyskac jej surowce. Wsrdd nich prym wiedzie ZPZ, czyli Zarzad Pozyskiwania Zasobdw (ang. RDA - Resources
Development Administration).
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dziecinstwie zostat uprowadzony przez ZPZ, a nastepnie wyszkolony, by jej stuzy¢. Kiedy pietnascie lat pézniej nasza
postac zdotata wybudzi¢ sie z kriogenicznego snu i odzyska¢ wolnosé, jej wtasny lud nie przyjat jej z otwartymi ramionami. Od
tej pory musi ona zrobi¢ wszystko, by zdoby¢ zaufanie swoich pobratymcéw reprezentujacych rozmaite klany,
odzyskac wiez z Pandora i dziedzictwem swoich przodkoéw, a takze stawi¢ czota najezdZzcom z kosmosu.

Mechanika

W grze Avatar: Frontiers of Pandora akcje oglagdamy z perspektywy pierwszej osoby (FPP). Produkcja oddaje nam do
dyspozycji rozlegty, otwarty Swiat, obejmujacy Zachodnie Rubieze niezbadanego wczesniej kontynentu
Pandory. Eksplorujac go, realizujemy zadania popychajace fabute do przodu, a takze poswiecamy czas na rozmaite misje i
aktywnosci poboczne. Znajdziemy w nim miedzy innymi Las Kinglor, czyli tetnigcg zyciem dzungle, rozlegte stepy, a takze
peten tajemnic Chmurny Las na zachodzie. Panujgcg w tych miejscach harmonie zaktécajg placéwki ZPZ, stuzgce do miedzy
innymi do wydobywania zasobéw naturalnych Pandory i zaktécajace réwnowage w tutejszej przyrodzie.

Zachodnie Rubieze mozemy przemierza¢ na piechote, co dodatkowo uatrakcyjnia niebywata sita i zwinno$¢ naszej postaci,
dzieki ktérej potrafi ona miedzy innymi oddawac dalekie skoki. Znacznie lepszym pomystem jest jednak korzystanie z
wierzchowcow; te ostatnie musimy musimy oswoié, a nastepnie nawigzac z nimi dozywotnia, fizyczng wiez, okreslang przez
tutejsze ludy mianem tsaheylu. Podczas gdy po lgdzie mozemy przemieszczaé sie na grzbietach przypominajgcych konie
mroczniakéw (w jezyku Na'vi - pa’li), szybszy i bardziej widowiskowy sposéb poruszania sie po Pandorze zapewnia
wdrapanie sie na grzbiet jednej ze zmér gérskich (przez tubylcéw nazywanych ikranami), a nastepnie wzbicie
sie w powietrze i szybowanie w przestworzach. Gdy dosiadamy wierzchowcéw, kamera ukazuje akcje z perspektywy
trzeciej osoby (TPP).

Pobyt na Pandorze nie jest sielanka, przede wszystkim z uwagi na obecnos$¢ wrogo nastawionych ludzi. Walka z
kosmicznymi najezdZzcami stanowi tu chleb powszedni i tylko od nas zalezy, w jaki sposéb bedziemy eliminowa¢
zagrozenie z ich strony. Mozemy zaréwno dziata¢ w ukryciu i korzysta¢ z tradycyjnego uzbrojenia Na'vi, na czele z tukami,
oszczepami oraz putapkami, jak i atakowad nieprzyjaciét frontalnie, robigc uzytek z bardziej niszczycielskiej broni, pokroju
strzelb czy karabindw szturmowych. Starcia, w ktérych stawiamy czota nie tylko ludziom, lecz takze ich morderczym
maszynom (na czele ze Smigtowcami i poteznymi mechami), toczg sie przy tym zaréwno na ladzie, jak i w powietrzu.

W miare postepdéw rozwijamy postac oraz zdobywamy coraz lepsze wyposazenie. Ponadto w grze zaimplementowano
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system craftingu, ktéry pozwala nam modyfikowacd i ulepszaé naszg bron.

Tryby gry

Avatar: Frontiers of Pandora umozliwia zabawe w pojedynke lub rozgrywke w towarzystwie drugiego gracza, w trybie
wspotpracy przez Internet. Warto zaznaczyé, ze tryb kooperacji nie jest dostepny od samego poczatku zabawy, lecz dopiero po
zaliczeniu kilku pierwszych zadah fabularnych.

Kwestie techniczne
Avatar: Frontiers of Pandora moze sie pochwali¢ oprawa graficzna wysokiej jakosci. Tytut dziata w oparciu

o technologie Snowdrop Engine i robi doskonaty uzytek z jej mozliwosci. Podoba¢ sie moga zaréwno projekty lokacji gesto
porosnietych roslinnoscia, jak i szczegétowo zaprojektowane oraz bogato animowane postacie i istoty zamieszkujgce Pandore.
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