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BATMAN ARKHAM ORIGINS

Cena brutto 30,00 zt

Cena netto 30,00 zt

Numer katalogowy PS3-GU0502
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Za sprawg gier Batman: Arkham Asylum (2009) i Batman: Arkham City (2011) wykreowana przez studio Rocksteady seria gier
akcji z Cztowiekiem-Nietoperzem przebojem wdarta sie na listy bestseleréw i stata sie jedng z kluczowych marek w portfolio
wydawniczym firmy Warner Bros. Interactive. Decydujac o powstaniu trzeciej odstony cyklu, wydawca podjat odwazny krok i
powierzyt deweloping wewnetrznemu studiu WB Games Montreal. Pod wzgledem fabularnym Batman: Arkham Origins jest
prequelem cyklu, a Zrédtem inspiracji scenarzystéw staty sie komiksy Batman: Year One oraz Legends of the Dark Knight.
Akcja osadzona zostata w wigilie, kilka lat przed wydarzeniami przedstawionymi w Batman: Arkham Asylum. Cztowiek-
Nietoperz dopiero rozpoczyna swojg kariere superbohatera, tymczasem jeden z najgroZniejszych totréw w Gotham City -
Czarna Maska (Black Mask) wyznaczyt nagroda za jego gtowe. Batman musi stawi¢ czota polujgcym na niego ztoczyncom i
odkry¢, dlaczego ktos pragnie jego Smierci. Autorzy scenariusza potozyli duzy nacisk na to, by mozliwie jasno wyttumaczy¢
podtoze czesto zawitych relacji tgczgcych Batmana z innymi postaciami pojawiajgcymi sie we wczesniejszych grach z cyklu.
Rzecz jasna nie mogto zabrakng¢ takze zupetnie nowych bohateréw, w tym $miertelnie groznych wrogéw pokroju
Deathstroke'a, Shivy czy Firefly'a. Dynamiczna rozgrywka utrzymana jest w konwencji gry akcji z widokiem z perspektywy
trzeciej osoby (TPP). Deweloperzy z WB Games Montreal pozostali wierni mechanice walki rodem z Batman: Arkham City.
Warto przy tym zwréci¢ uwage, ze mtodszy i mniej doswiadczony Batman nie dysponuje jednak perfekcyjnym stylem
zadawania cioséw, a niektére umiejetnosci musi dopiero opanowacd. Bohater moze za to postugiwac sie nowymi gadzetami, w
tym zaczepem (Remote Claw) - linkg pozwalajaca potgczy¢ i przyciaggnaé do siebie dwa przedmioty (takze przeciwnikéw).
Jedna z najwazniejszych nowosci wprowadzonych w grze jest system The Dark Knight, ktéry wplata wyzwania bezposrednio do
rozgrywki. Twércy nie zapomnieli tez o znanych z wczesniejszych odston cyklu trybach Drapieznika i Wyzwan, a takze
dynamicznie generowanych zdarzeniach i misjach pobocznych (badanie miejsc zbrodni, sabotowanie dziatalnosci znanych
przestepcéw itp.), pozwalajacych Cztowiekowi-Nietoperzowi poprawi¢ swoja reputacje wsréd mieszkancéw Gotham. W
poréwnaniu z poprzednimi grami, Batman: Arkham Origin oferuje znacznie wiekszy obszar dziatania, sktadajacy sie z dwéch
dzielnic: Starego i Nowego Gotham. Przemieszczanie sie pomiedzy lokacjami znaczgco utatwia mozliwos¢ postugiwania sie
samolotem - Batwingiem. Analogicznie do wczesniejszych oston cyklu Cztowiek-Nietoperz moze wchodzi¢ do wielu budynkoéw,
odwiedzajgc dzieki temu miedzy innymi posterunek policji, siedzibe banku czy luksusowy hotel. Od strony technicznej
Batman: Arkham Origins wykorzystuje mozliwosci zmodyfikowanej wersji silnika Unreal Engine 3, ktérg zastosowano réwniez
w Batman: Arkham City. Zapewnia ona wysokiej jakosci oprawe audiowizualna.

Zrédto: http://www.gry-online.pl/S016.asp?ID=20475

Film: https://www.youtube.com/watch?v=9pnK8akbd2M
Stan: UZYWANA

lloé¢ Graczy: 1

Wersja Jezykowa: A

Multiplayer: 3-8
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