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BATTLEFIELD 1

Cena 40,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy XONE-GU0073
Producent Brak

Opis produktu

Batllefield 1 to kolejna odstona kultowej serii wojennych strzelanin FPP, zapoczatkowanej w 2002 roku na komputerach PC
gra Battlefield 1942. Za powstanie tytutu odpowiada po raz kolejny szwedzkie studio EA Dice, ktérema na swoim koncie,
oprécz wszystkich czesci wspomnianego cyklu, m.in. takie hity jak Star Wars: Battlefront czy seria Mirror's Edge.

Pierwsze szczegoty dotyczace opisywanej produkcji zdradzono w dniu 6 maja 2016 roku i stanowity one odpowiedz na opinie
graczy, zmeczonych wspoétczesnymi realiami ostatnich odston cyklu oraz futurystycznym klimatem konkurencyjnej serii Call of
Duty. Gra ukazata sie na platformie Xbox One 21 pazdziernika 2016 roku, oferujgc typowe dla wersji konsolowych
ograniczenia w warstwie wizualnej oraz dostepnych opcjach konfiguracyjnych.

Fabuta

Jak sugeruje tytut, Battlefield 1 przenosi nas w zupetnie nowe dla serii - ale i niezwykle rzadko wykorzystywane przez twércéw
gier wideo - realia | wojny Swiatowej. Fabuta ukazuje nam globalny konflikt z perspektywy pieciu niezaleznych bohateréw,
ktérym przyszto uczestniczy¢ w pierwszym z wielkich konfliktéw zbrojnych XX wieku. Wraz z nimi jesteSmy swiadkami narodzin
wojny totalnej, ktéra - wbrew powszechnemu mniemaniu - przyniosta ze sobg najwiekszg rewolucje technologiczng w dziejach
sztuki wojennej. To wtasnie w latach 1914-1918 po raz pierwszy skorzystano z petnych mozliwosci artylerii, miotaczy ognia czy
gazéw bojowych, upowszechniono czotgi i karabiny maszynowe, jak réwniez zaczeto wykorzystywaé wsparcie lotnictwa. W
toku kampanii fabularnej bierzemy udziat w jednych z najwiekszych bitew w historii ludzkosci, rozgrywajacych sie na réznych
frontach Wielkiej Wojny: od waskich uliczek francuskich miasteczek, poprzez silnie bronione forty we wtoskich Alpach, az po
spalone stoficem pustynie Arabii.

Mechanika

Pod wzgledem mechaniki Battlefield 1 stanowi swoisty powrét do korzeni serii, wrzucajac graczy w sam srodek dziatan
wojennych i dajac im znacznie wieksza swobode dziatania, niz miato to miejsce w ostatnich odstonach cyklu. Poszczegdlne misje
tocza sie tu na rozleglejszych i bardziej otwartych mapach, co stanowi zupetne przeciwienstwo dosy¢ liniowych i
rozgrywajgcych sie w pétzamknietych lokacjach zadan z Battlefielda 3 i Battlefielda 4.

Specyficzne realia | wojny Swiatowej znalazty oczywiscie swoje odzwierciedlenie zaréwno w wykorzystywanym uzbrojeniu czy
pojazdach, jak i w zupetnie odmiennym stylu walki. Starcia w Battlefield 1 staly sie brutalniejsze i maja bardziej osobisty
charakter, gdyz znacznie wiekszy nacisk potozono na walke w zwarciu, np. za pomoca saperek czy bagnetéw. Poza zotnierzami
piechoty, gra pozwala nam takze pokierowa¢ m.in. réznorodnymi samolotami (zaréwno szturmowymi, jak i mysliwcami oraz
bombowcami), trzema typami czotgéw, a takze dysponujgcymi ogromna sitg ognia behemotami: pancernikiem, sterowcem i
pociggiem pancernym. Co bardzo istotne, prowadzenie poszczegdlnych jednostek bardzo rézni sie od siebie - nawet w obrebie
pojazddéw tego samego typu - tak wiec umiejetnos¢ kontrolowania np. lekkiego czotgu moze nie wystarczy¢ do sprawnego
pokierowania jego ciezszym modelem. Atrakcyjnym dodatkiem jest réwniez mozliwos$¢ wcielenia sie w jezdZca kawalerii i
brania udziatu w walce wprost z konskiego grzbietu.

Tryby gry

Wydany na platformie Xbox One Battlefield 1 tradycyjnie oferuje kampanie fabularng oraz szereg opcji zabawy wieloosobowej.
W przeciwienstwie do ostatnich odston serii, oba tryby rozgrywki mocno zblizyty sie do siebie, a mechanika poszczegélnych
misji kampanii nie odbiega w sposéb znaczacy od specyfiki potyczek w trybie multiplayer. Tu zas otrzymali§my mozliwo$é
toczenia epickich sieciowych pojedynkéw z udziatem nawet 64 graczy, co przektada sie na jedne z najbardziej widowiskowych
bitew w historii gatunku. Najwiekszg nowos¢ w kwestii trybdw gry stanowig operacje. Sg to bitwy o podtozu historycznym,
rozgrywane kolejno na kilku mapach; na udana rozgrywke skfada sie tu potaczenie trybéw podboju i szturmu.
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Kwestie techniczne

Pod wzgledem technicznym produkcja studia EA DICE korzysta jak zawsze z dobrodziejstw oferowanych przez najnowsza
generacje cenionego silnika Frostbite. W Battlefield 1 przektada sie to gtéwnie na znacznie wiekszg interaktywnos$¢ pola bitwy,
przejawiajaca sie m.in. w niespotykanym dotad systemie zniszczen i wiekszym wptywie terenu (oraz zachodzacych w nim
zmian) na przebieg rozgrywki. Podczas zabawy mozemy wiec niszczy¢ nie tylko duze i mate pojazdy bojowe, ale réwniez burzy¢é
cate budynki - od drewnianych chatek, po ogromne kamienne forty. Nowoscig jest réwniez system dynamicznie zmieniajacej
sie pogody, czasem znacznie ograniczajacej widocznosé. Zwazywszy na to, ze mamy do czynienia z pierwsza odstong serii
tworzong wytgcznie z mysla o nowoczesnych pecetach oraz konsolach ésmej generacji, pod wzgledem jakosci i
szczegoétowosci grafiki produkcja stanowi istotny krok do przodu w poréwnaniu z wydanym trzy lata wczes$niej Battlefieldem 4.
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