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BIONIC COMMANDO

Cena brutto 25,00 zł

Cena netto 25,00 zł

Dostępność Dostępny

Numer katalogowy X360-GU0020

Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Gra akcji, w której wcielamy się w bohaterawyposażonego w biotyczne ramię.
Przemierzamy ulice wyniszczonejmetropolii, badając okoliczności pewnego
atakuterrorystycznego.

Bionic Commando to kontynuacja klasycznejpozycji, która pod koniec lat osiemdziesiątych poprzedniego wiekuzagościła na
automatach do gier oraz na ośmiobitowej konsoli NES.Pierwowzór był platformówką wyróżniającą się przede
wszystkimumiejętnościami głównego bohatera – miał on mechaniczną rękę,kryjącą w sobie specjalny hak, który okazywał się
użyteczny przypokonywaniu kolejnych poziomów. Firma Capcom postanowiła wskrzesićten tytuł i wyprodukować grę akcji
nawiązującą w dużym stopniu dooryginału sprzed lat.

Naszym podopiecznym w odświeżonej odsłonie programujest ponownie Nathan Spencer. W życiu głównego bohatera
wmiędzyczasie wiele się zmieniło, albowiem za popełnione wprzeszłości przestępstwo został skazany przez sąd wojenny
naśmierć. W dniu egzekucji w mieście Ascension City wybucha jednakeksperymentalna broń terrorystów. Rząd postanawia
dać Spencerowidrugą szansę. Główny bohater, wykorzystując swoje unikalnezdolności, a w szczególności biotyczne ramię, ma
za zadanierozprawić się z siłami wroga.

Fabuła gry podzielona została na trzy rozbudowaneakty, zaś akcja rozgrywa się w głównej mierze na ulicachwyniszczonej w
wyniku ataku metropolii. Ramię głównego bohateraogrywa kluczową rolę w zabawie. Nathan wykorzystuje je przedewszystkim
w formie haka, dzięki czemu wzorem filmowego Spider-Manaprzemieszcza się wśród wieżowców Ascension City. Urządzenie to
możeteż być wykorzystywane do rzucania elementami otoczenia, wyrywaniablokujących drogę przeszkód czy łapania
przeciwników.

W sytuacjach kryzysowych możliwe jest skorzystaniez bardziej tradycyjnego arsenału, na który składają się międzyinnymi
karabiny maszynowe i snajperskie, shotguny, granatniki czywyrzutnie rakiet. Na drodze Spencera stają zarówno
podrzędniżołnierze, jak i potężne Biomechy, których pokonanie nie jest łatwąsprawą. Każdy z aktów gry ma ponadto swojego
bossa.

Nowa wersja przygód dzielnego komandosa cechuje siębardzo szczegółową oprawą wizualną. Zmagania zaś obserwowane są
zperspektywy trzeciej osoby. W grze pojawiają się zremiksowaneutwory muzyczne z ośmiobitowej wersji, a głos pod Nathana
Spencerapodkłada sam Mike Patton, wokalista grupy Faith No More.

Film: http://www.youtube.com/v/zFfiaPhQfmo%26hl=en%26fs= 
Stan: UŻYWANA 
Ilość Graczy: 1. 
Wersja Językowa: ANGIELSKI 
Multiplayer: TAK 
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