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BODYCOUNT

Cena 25,00 zt

18] ¢ Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy X360-GU0317
Producent Brak

Opis produktu

Bodycount to kolejny tytut z gatunku FPS przygotowany przez firme Codemasters. W odréznieniu od Operation Flashpoint:
Dragon Rising gra ktadzie mniejszy nacisk na realizm rozgrywki i zatozenia taktyczne, koncentrujac sie przede wszystkim na
efektownej i emocjonujgcej destrukcji.

Nie bez powodu Bodycount uwaza sie za duchowego nastepce innej strzelaniny z widokiem z perspektywy pierwszej osoby
- Black. Produkcji gry podjeto sie wewnetrzne studio Codemasters zlokalizowane w Guilford, a na czele zespotu projektantéw
stanat Stuart Black. Byt on jednym z gtéwnych autoréw Black i swego czasu rozpoczat nawet prace nad kontynuacja wydanej
w 2006 roku produkcji Criterion Studios. Projekt zostat jednak zarzucony, a Blacka oraz kilku innych weteranéw branzy
zwerbowata firma Codemasters.

Ideq, jaka przyswiecata twércom Bodycount byto odejscie od schematéw powielanych przez wiekszo$¢ wspoétczesnie
wydawanych FPS-6w. Postanowiono wiec da¢ mitosnikom tego gatunku co$ nieskomplikowanego i jednoczesnie Swiezego.
Zamiast rozbudowanej fabuty i drzewka misji do wykonania, graczom oddano do dyspozycji potezny arsenat broni oraz proste
zadanie zlikwidowania wszystkich celéw na planszy. Duzo dynamicznej akcji, niemal nieskrepowane mozliwosci destrukcji
otoczenia i spektakularne strzelaniny - to istota catej zabawy.

Watki fabularne ograniczone zostaty do minimum. Oto gracze stajag do walki w toczagcym sie potajemnym konflikcie, ktérego
zaden naoczny Swiadek nie powinien pozostac przy zyciu.

ak na FPS-a z prawdziwego zdarzenia przystato, poza opcjg rozgrywki solo, gracze moga liczy¢ na rozbudowany tryb
multiplayer.

Stuart Black i jego zesp6t zaktadajg, ze Bodycount spowoduje takg sama rewolucje w gatunku pierwszoosobowych strzelanin,
jaka w grach wyscigowych wywotato pojawienie sie Race Driver: GRID .

\Wspomniane tytuty majg zresztag wiecej wspdlnego ze soba. Bodycount wykorzystuje platforme technologiczng EGO Game,
ktéra stanowi rozwiniecie silnika graficznego EGO Engine znanego m.in. z Race Driver: GRID oraz Operation Flashpoint:
Dragon Rising. Technologia ta moze nie jest juz pierwszej $wiezosci, ale zapewnia przyzwoita jakos¢ i wydajnos¢.

Film: http://www.youtube.com/v/gx)JDgwU6310%26hl=en%26fs=
Stan: UZYWANA

llos¢ Graczy: 1.

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: TAK
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