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BREATH OF FIRE DRAGON QUARTER
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1 Cena brutto 20,00 zt
Cena netto 20,00 zt
Numer katalogowy PS2-GU0166
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Breath of Fire jest jednym z najbardziejrozpoznawalnych i zarazem cenionych japonskich cRPG-éw. Saga tazapoczatkowana
zostata jeszcze w 1993 roku, wydanym na konsole SNEStytutem. Kolejne odstony serii trafiaty na najrézniejsze platformy.Co
ciekawe, Breath of Fire doczekat sie premiery nawet nakomputerach osobistych czy przenosnych konsolkach (PSP,
GBA).Dragon Quarter stanowi pigta cze$¢ kultowej sagi. Tytut tenukazat sie wytacznie na PS2. Podobnie jak w przypadku
poprzednichpozycji, za produkcje i wydanie tej gry odpowiedzialny jest koncernCapcom.

Przygotowany przez producentéw gry watek fabularnytym razem nie jest zbyt ztozony, aczkolwiek mito$nicy
japonskichprodukcji w dalszym ciggu powinni natrafi¢ na wiele interesujgcychrozwigzan, obejmujacych miedzy innymi
nieoczekiwane zwroty akcji.Wtasciwa zabawa przebiega jednak w bardzo liniowy sposéb. Po razkolejny mamy okazje wcieli¢
sie w miodzienca o imieniu Ryu. Tymrazem nie jest on juz jednak podrzednym ztodiejaszkiem, tylkoobdarzonym unikalnymi
zdolnosciami i mocami poteznymwojownikiem.

Breath of Fire: Dragon Quarter pod wielomawzgledami stanowi rewolucyjny dla catej serii produkt. Jedno zpodstawowych
usprawnien dotyczy samych walk, toczonych przezgtéwnego bohatera oraz towarzyszacych mu wojownikéw. DragonQuarter
proponuje dos¢ innowacyjny system, w ktérym walki tgczaw sobie elementy systemu turowego z czasem rzeczywistym.
Dodyspozycji gracza oddana zostaje okreslona ilos¢ punktéw akcji(Action Points - AP), ktére moze wykorzystac na
wykonywanieréznorakich czynnosci. Warto jednoczesnie doda¢, iz w opisywanejgrze wszystkie pojedynki sg doktadnie
zaplanowane w scenariuszu(nie ma walk losowych). Co wiecej, gracz nie musi koniecznieprzystepowa¢ do wszystkich star¢.

Kolejna ciekawa innowacja zwigzana jest z utratacatej druzyny. W tym przypadku musimy dokona¢ istotnego wyboru.Pierwszy
wariant zaktada rozpoczecie gry od samego poczatku,zachowujac jednak zdobyte do tej pory przedmioty orazdoswiadczenie.
Druga opcja daje natomiast mozliwos¢ powrdcenia doostatniego savepointu. Wigze sie to jednak z utratg
wszystkichposiadanych aktualnie obiektéw. Nalezy jednoczesnie dodad, izDragon Quarter jest stosunkowo trudnym cRPG-iem.
Wiekszos¢walk wymaga bezbtednego rozplanowania czynnosci, a takzeumiejetnego odpalania kolejnych atakéw. Inna
ciekawostka zwigzanajest z ranga przyznawang gtéwnej postaci gry. Jej wysokos¢ wbezposredni sposéb wptywa na
otrzymywane w danej lokacjiquesty.

Wizualnie Breath of Fire: Dragon Quarterwypada bardzo dobrze. Grafika omawianego cRPG-a pod wielomawzgledami
przypomina efekty wykorzystywane przy uzyciu technologiicell-shading. Warto jednoczesnie doda¢, iz odwiedzane przez
druzynelokacje sg bardzo zréznicowane. W grze zabrakto niestety znanej zpoprzednich odston serii globalnej mapy catego
regionu.

Film: http://www.youtube.com/v/elZgqcskr_s&feature=relmf
Stan: UZYWANA

llos¢ Graczy: 1.

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: NIE
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