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BRIAN LARA INTERNATIONL CRICKET 2005

Cena brutto 20,00 zt

Cena netto 20,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy PS2-GU0119
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Cricket 2005 to wirtualna symulacjaangielskiego sportu narodowego, ktéry w pewnym stopniu przypominapalanta czy
baseball. Omawiany tytut uzupetnia bogata seriesportowych gier korporacji Electronic Arts i posiada oficjalnelicencje na
uzywanie nazw zespotéw czy nazwisk zawodnikéw od takichorganizacji jak: Cricket Australia, ECB, NZ Cricket i South
AfricanCricket.

Podczas rozgrywki (kilka standardowych trybéw wpostaci sezonu czy treningu), gracz prowadzi do zwyciestwa jedna
zkilkudziesieciu profesjonalnych druzyn, na co dzien rywalizujgcychw ligach krykieta z takich krajéw i regionéw jak Anglia,
Australia,Nowa Zelandia czy Afryka Potudniowa. Wirtualne zmagania tocza siena starannie wymodelowanych, odwzorowanych
zgodnie zrzeczywistoscig stadionach do gry w krykieta (ponad trzydziescipie¢ obiektéw, wtaczajac w to boiska znajdujace sie
w Londynie,Kalkucie, Melbourne, Auckland, Cape Town, Barbadosie czy Lahore).Twércy postarali sie réwniez o
zaimplementowanie dos$¢ prostego, alerozbudowanego systemu sterowania, tak aby grajgcy czerpat mozliwiejak najwieksza
przyjemnos¢ z obcowania z tym tytutem. Nie zabraktotakze podstawowych opcji trenerskich - osoba siedzaca przed
ekranemmoze, wedle wtasnego uznania i koncepcji meczu, ustawia¢ na boiskupatkarzy, serwujgcych i innych zawodnikéw (dla
0s06b nie do kohcazdecydowanych przygotowano auto-ustawianie).

Sporo uwagi poswiecono oprawie audio-wizualnej.Bardzo dobrze wypadajg modele wirtualnych graczy (rézne
posturyzawodnikéw, twarze, fryzury, etc.), podobnie zresztg jak ichanimacje poruszania sie, stworzone przy wykorzystaniu
popularnej wgrach sportowych technologii motion-capture (ponad 1000 ruchéw).Mecze odbywaja sie zaréwno w dzien, jak i w
nocy. W ich trakciemoga tez dynamicznie zmieni¢ sie efekty pogodowe (spotkanie toczonew upale moze przeksztatci¢ sie w
zaciete zmagania w deszczu, itp.),ktére wptywajg na faktyczng rozgrywke.

Sposoéb prezentowania rywalizacji, podobnie jak winnych produkcjach sygnowanych logiem EA, przypomina relacjetelewizyjna
(kilka uje¢ kamery, praktycznie dowolna rotacja). Niebrakuje licznych powtérek najciekawszych zagran,
kontrowersyjnychsytuacji, w tle natomiast mozemy ustysze¢ komentarz boiskowychwydarzeh w wykonaniu Richie’go Benauda
oraz Jima Maxwella. Obrazucatosci dopetniajg: prosty w obstudze edytor, pozwalajgcy natworzenie nowych zawodnikéw i
modyfikowanie ich wygladuzewnetrznego czy ogélnych statystyk, a takze tryb multiplayer (doczterech oséb maksymalnie na
wspolnym ekranie, dodatkowo jestjeszcze opcja cooperative dla dwdéch graczy.

Film: http://www.youtube.com/v/D8fm)3j2le8%26hl=en%26fs=
Stan: UZYWANA

llos¢ Graczy: 1-2.

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: TAK
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