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BRINK

Cena brutto 20,00 zt

Cena netto 20,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy PS3-GU0256
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Brink to pierwszoosobowa strzelanina wyprodukowana przez studio Splash Damage, autordw Enemy Territory: Quake
Wars oraz darmowego dodatku Enemy Territorydo The Return to Castle Wolfenstein.

Splash Damage przenosi nas za sprawg Brink do 2045 roku, przedstawiajgc swiat, ktéry ucierpiat z powodu poteznej powodzi.
[Akcja osadzona zostata na terenie ptywajacej, futurystycznej metropolii o0 nazwie The Ark, bedacej w zasadzie zbiorem setek
niewielkich wysepek. Eksperymentalne, zbudowane ze zmodyfikowanego koralowca miasto stanowito oaze spokoju, lecz
obecnie znajduje sie na krawedzi wojny domowej. Przyczyng tego stanu rzeczy jest fakt, ze wyspa stata sie azylem nie tylko
dla swoich twércéw oraz ich potomkdw, ale réwniez dziesigtek tysiecy uchodzcédw, ktérzy szukajg w The Ark schronienia przed
brutalnoscia trawigca reszte swiata. Miejsce przewidziane dla pieciu tysiecy oséb zamieszkuje dziesie¢ razy wiecej. Powodem
wybuchu konfliktu okazuje sie nie tylko przeludnienie, ale i, paradoksalnie, fakt zamkniecia The Ark na wptywy z zewnatrz.
Brak surowcéw, puste magazyny i niepewnosc¢ jutra pchnety ludzi do ostatecznych krokéw. Tylko od gracza zalezy, jak
uksztattuje sie przysztos¢ catej rasy ludzkiej.

o w jaki sposéb toczy¢ sie bedzie rozgrywka, zalezy w duzym stopniu od sposobu w jaki zbudujemy swojg postac. O ile
niezliczona ilos¢ kombinacji zwigzanych z wygladem bohatera nie ma wielkiego wptywu na rozgrywke, to juz umiejetnosci i
modyfikacje broni przektadajg sie w znaczacym stopniu na mozliwosci naszego wojaka. Rozwdéj zdolnosci postaci postepuje
dzieki punktom dos$wiadczenia zdobywanym podczas gry, a bron rozbudowujemy i odblokowujemy dzieki specjalnemu trybowi
wyzwan.

W czasie rozgrywki nie walczymy sami, lecz towarzysza nam inni zotnierze badz to kierowani przez sztuczng inteligencje czy
tez przez zywych ludzi. Brink skonstruowano w taki sposdb, aby jak najbardziej zatrze¢ réznice pomiedzy trybem jedno i
wieloosobowym. W zwigzku z tym kazdy moze dotgczy¢ do naszej gry w dowolnym momencie i zastgpi¢ postac¢ sterowana
przez Al. Moze to by¢ zaréwno nasz towarzysz broni (kooperacja) badz tez przeciwnik. Dzieki takiej budowie gra ma charakter
wieloetapowych bitew, w ktérych nacisk potozony zostat na taktyczne planowanie.

Ponadto w czasie trwania potyczek musimy wykonywac szereg misji - czes¢ z nich jest obligatoryjna do tego by pchna¢ fabute
do przodu, czes¢ to po prostu zadania poboczne, ktére mozemy, ale nie musimy wykonywad. Misje majg na celu m.in.
prowadzenie przestuchan, pojmowanie jencéw, podktadanie tadunkéw wybuchowych, eskortowanie réznych jednostek,
naprawianie uszkodzonych mechanizméw lub maszyn, czy zdobywanie konkretnych miejsc na mapie. W miare postepéw w
grze otrzymujemy punkty doswiadczenia, ktére nastepnie mozemy wykorzystaé aby zdoby¢ nowe przedmioty, bronie oraz
opancerzenia.

Brink oferuje przejmujaca $ciezke dzwiekowa, przeplatang realnymi efektami dzwiekowymi, ktére idg w parze z wysokiej
jakosci oprawa graficzng. Te ostatnig zapewnia wykorzystanie silnika idTech 4 - najnowszego dzieta id Software, na bazie
ktérego zaprojektowano sg takie pozycje, jak Doom 4, czy tez Rage. Domeng Brink sg spore przestrzenie oraz szczegétowe
zakatki pieknej, ale i jednoczesnie nieprzystepnej The Ark.

Film: http://www.youtube.com/watch?v=PDczfNODu68
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: TAK
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