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BULLETSTORM

Cena brutto 25,00 zt

Cena netto 25,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy X360-GU0249
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Bulletstorm to efektowna strzelanina osadzona w dalekiej przysztosci. Za produkcje odpowiada polskie studio People Can Fly,
znane gtéwnie z ciepto przyjetej gry FPS zatytutowanej Painkiller i pecetowej konwersji Gears of War (wykonanej dla Epic
Games, wtasciciela dewelopera). Akcja nowej gry osadzona zostata w XXVI wieku.

Jedna z najwiekszych poteg w galaktyce jest Konfederacja Planet, ktérej przewodzi charyzmatyczny generat Sarrano.
Pomysinos¢ jego imperium gwarantuje dziatalnos$¢ elitarnego oddziatu Dead Echo. Gracze wcielg sie w Graysona Hunta -
dawniej cztonka wspomnianej grupy, a obecnie pirata i wroga publicznego numer jeden. Wiekszos¢ czasu spedzimy na
planecie Stygia, ktéra dawniej byta luksusowym centrum rozrywki. Zarzadcy opuscili jej powierzchnie wiele lat temu, oddajac
ja we wiadanie zmutowanym roslinom. Ocalali ludzie podzielili sie natomiast na wiele dzikich plemion.

Bulletstorm to dynamiczna pierwszoosobowa strzelanina, ktérg wyposazono w efektowny system walki wrecz. Grayson potrafi
kopa¢ wrogéw swoim zotnierskim buciorem oraz wykonywac¢ dtugie wslizgi. Waznym dodatkiem jest energetyczna smycz -
dzieki niej mozna ztapac i przyciagnac¢ przeciwnika. Oprécz tego dostajemy tez pokazny arsenat broni - karabinéw, czy strzelb.
Dodatkiem do standardowych pukawek sg wymysine zabawki - np. dziatko strzelajgce wybuchajgcymi kulami, ktére mozna
kopa¢ niczym pitke.

Podczas gry otrzymujemy punkty za wykanczanie nieprzyjaciét, czyli wykonywanie tak zwanych ,skillshotéw”. Przyktadowo, za
zwykle zabicie wroga otrzymamy premie +10, a zdjecie kogos strzatem w gtowe da nam juz +25. Jesli dotgczymy to tego
kreatywne wykorzystanie smyczy i pozostatych mozliwosci bohatera koficowy wynik ulegnie jeszcze dodatkowemu
zwiekszeniu. Zarobione punkty wydajemy na modernizacje broni. W taki to sposéb karabin zyska mozliwos¢ wystrzelenia stu
naboi na raz, co zerwie cate mieso z kosci wiekszosci wrogdéw, zostawiajgc jedynie parujacy szkielet. Ulepszony bat potrafi
natomiast uderzy¢ o ziemie z taka sitg, ze podrywa kilku wrogéw w gére, pozwalajac nam spokojnie zdjac¢ ich jednego po
drugim, gdy bezbronnie szybujg w powietrzu.

Fragmenty kampanii dla jednego gracza mozemy ukonczy¢ w dodatkowym trybie Echo, w ktérym zmagamy sie z czasem i
prébujemy zdoby¢ jak najwiecej punktéw. Waznym dodatkiem do rozgrywki jednoosobowej sa mecze druzynowe. W
potyczkach o nazwie Anarchia grupa graczy walczy z kolejnymi falami wrogéw. Nie chodzi jednak o przetrwanie, ale raczej
zrobienie tego w szczegélnie widowiskowy sposdb (a wiec nabicie odpowiedniej liczby punktéw za pomoca ,skillshotéw”).
Zawodnicy moga wykonywa¢ wiele atakéw druzynowych.

Bulletstorm dziata na najnowszej wersji silnika Unreal Engine 3.0, co zapewnia mu piekna i kolorowa grafike. Za opracowanie
fabuty odpowiada Rick Remeder - doswiadczony twérca komikséw, ktéry wspétpracowat z Electronic Arts takze przy Dead
Space.

Film: http://www.youtube.com/v/YEMWPWCbPKs&
Stan: UZYWANA

llo$¢ Graczy: 1.

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: TAK
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