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GALLDUT CALL OF DUTY BLACK OPS II
L

Cena 35,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS3-GU0364
Producent Brak

Opis produktu

Call of Duty: Black Ops Il to wojenna gra FPS bedaca kolejna, dziewiatg juz odstong najpopularniejszej serii gier tego typu. Za
produkcje odpowiada doswiadczone studio Treyarch, czyli ten sam zespoét, ktéry stat za Call of Duty 3, Call of Duty: World at
War oraz Call of Duty: Black Ops.

Call of Duty: Black Ops Il przedstawia niecodzienne dla serii okolicznosci. W 2025 roku wybucha nowa zimna wojna, w ktérej
po przeciwnych stronach barykady stajg Stany Zjednoczone oraz Chiny. Gra toczy sie o tzw. metale ziem rzadkich, a wiec
surowce niezbedne do produkcji drogiej elektroniki, czy tez do wykorzystania alternatywnych Zrédet energii. Gtéwnym
bohaterem gry jest David Mason (potomek znanego z pierwszej czesciBlack Ops Alexa Masona), a jego nemezis zostaje
Nikaraguanczyk Raul Menendez. Gra jest bezposrednim sequelem Call of Duty: Black Ops, dlatego znajdziemy w niej liczne
retrospekcje wydarzeh z lat 80-tych ubiegtego wieku, a takze bohateréw znanych z przesztosci. Poza Alexem Masonem
powraca takze Frank Woods.

Z racji umiejscawiania akcji Call of Duty: Black Ops Il w przysztosci, w czasie rozgrywki spotykamy sie z zaawansowanymi,
futurystycznymi rodzajami broni i rozwigzaniami, ktére obecnie sg dopiero nieSmiato testowane w laboratoriach wojskowych.
Dzieki temu korzystamy ze snajperek z celownikami pozwalajagcymi zobaczy¢ przeciwnikéw chowajacych sie za przeszkodami
oraz broni wykorzystujacej tadunki elektryczne, zamiast tradycyjnego prochu. Do tego dochodza przydatne gadzety, jak
usprawnione celowniki czy komputer wbudowany w mundur - to dzieki niemu w przewidzianych przez gre momentach
wezwiemy wsparcie lotnicze.

worcy przygotowali dla graczy szereg atrakcji. Poza mocno oskryptowang dawka akcji, podczas ktérej prawie nie zdejmujemy
palca ze spustu, mozemy zasiada¢ za sterami zaawansowanych maszyn, jak mysliwiec F-38 czy futurystyczne
helikoptery. Black Ops llpozwala na manewrowanie pojazdami na niespotykana dotgd w serii skale, zapewniajac spora
swobode w sterowaniu - fragmenty z wykorzystaniem pojazdéw nie przypominaja typowej dlaCoD-éw ,jazdy po szynach”.

Do znanego modelu rozgrywki zostaty dotgczone nowe pomysty, jak decyzje o sposobie wykonania pewnych dziatahh podczas
misji. Na przyktad mozemy zdecydowad, czy wolimy ostania¢ kolegéw z dystansu za pomoca karabinu snajperskiego, czy tez
zjezdzajac po linie wzig¢ udziat w bezposrednim starciu. Wybory te wprowadzajg do gry dodatkowag dynamike i mozliwos¢
personalizacji preferowanego stylu rozgrywki. Pozwalaja tez obejrze¢ wydarzanie z nieco innej perspektywy.

Zupetng nowoscig w Call of Duty: Black Ops Il jest tryb Strike Force Operations, czyli nieobowigzkowe misje przedstawione w
formie uproszczonej strategii czasu rzeczywistego. W kazdej chwili mozna wcieli¢ sie w szeregowego zotnierza pod nasza
komendg, ale i zasigé¢ za sterami drona czy koordynowad catg akcje z powietrza. Co ciekawe, porazki w tym trybie nie
oznaczajg konca gry, ale pogarszaja sytuacje na arenie miedzynarodowej. Nasze dokonania (tak zwyciestwa, jak i przegrane)
decydujg o zakohczeniu przygody.

Call of Duty: Black Ops Il to réwniez rozbudowany i udoskonalony w stosunku do poprzednich czesci tryb multiplayer. We
wprowadzonym systemie rozwoju postaci, Pick 10, gracz dostaje do dyspozycji 10 punktéw, ktére moze wymieni¢ na dziesiec
dowolnych usprawnien, z mozliwoscia pomijania pewnych kategorii celem dopakowywania innych. System ten wprowadza
takze tzw. ,dzikie karty”, ktére niejako tamia powyzsze zasady i pozwalajg na wybér konkretnego elementu dwukrotnie, np.
dwoch broni dodatkowych zamiast jednej. Ponadto do naszej dyspozycji zostaty oddane zaawansowane S$miercionosne
narzedzia, jak chociazby wspomniane wczesniej drony czy dziatko mikrofalowe. Twoércy zadbali o réznorodnosc
przygotowanych lokacji, dlatego kilkanascie dostepnych map pozwala powalczy¢ w réznych sceneriach, w tym w zniszczonym
Los Angeles (mapa Aftermath) lub opuszczonej wiosce (mapa Yemen). Cato$¢ wykorzystuje sprawdzone acz nieco
usprawnione rozwigzania z Black Ops oraz Modern Warfare 3 i jest $cisle powigzana z mediami spotecznosciowymi.

W Black Ops Il nie mogto zabrakng¢ ostawionego trybu Zombie, ktéry towarzyszy serii w kazdej grze studia Treyarch od czasu
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wypuszczenia World at War. Tym razem dzieli sie on na trzy rézne opcje zabawy - poczawszy od Tranzit z otwartym Swiatem,
gdzie w kooperacji do maksymalnie czterech graczy walczymy i uciekamy przed zastepami nieumartych, przez klasyczny i
znany z poprzednich odston Survival, rozgrywany na ograniczonych i duzo mniejszych lokacjach oraz Grief, w ktérym z armia
zombie $cierajg sie dwie przeciwne sobie druzyny (pierwsza ktéra da sie zjes¢, przegrywa). W kreowaniu wszystkich
powyzszych trybéw spory wktad mieli sami fani.

Silnik graficzny gry to mocno zmodyfikowana technologia z Call of Duty: World at War oraz Call of Duty: Black Ops. Autorzy
starali sie wprowadzi¢ lepszg fizyke i ograniczong destrukcje otoczenia oraz stworzy¢ niezwykle szczegétowe lokacje.
ednoczesnie twércy zachowali jedng z cech rozpoznawczych serii - ptynna animacje w 60 klatkach na sekunde. Program
obstuguje DirectX 11.

Film: http://www.youtube.com/watch?v=5V]bhVjd60c
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: A

Multiplayer: 2-18
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