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CALLEDUTY CALL OF DUTY BLACK OPS I

Cena brutto 35,00 zt

Cena netto 35,00 zt

Numer katalogowy XONE-GU0023
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Studio Treyarch dotgczyto do zespotéw produkujacych kolejne odstony serii Call of Duty w 2005 roku, tworzacCall of Duty 2:
Big Red One. W pdzniejszych latach deweloper sptodzit Call of Duty 3 i Call of Duty: World at War, az w koncu, w 2010 roku
wypuscit pierwszg odstone podserii Black Ops. Call of Duty: Black Ops Il na konsole Xbox One jest, jak sama nazwa wskazuje,
jej trzecig czescia, a zarazem pierwsza stworzong z myslg o najnowszym urzadzeniu firmy Microsoft.

W zwigzku z tym deweloper, tworzacy ten projekt przez okoto trzy lata, zatroszczyt sie duzo lepszg oprawe graficzng, niz to, co
widzieliSmy we wczesniejszych Black Opsach. Zastosowany silnik graficzny pozwala na generowanie obrazu o jakosci tego
z Call of Duty: Advanced Warfare, jednak tym razem mapy w kampanii fabularnej sa wieksze i mniej liniowe. Produkcja, do
czego zdazyta nas juz przyzwyczai¢ seria Call of Duty, dziata oczywiscie w 60 klatkach na sekunde.

Akcja rozgrywa sie w 2065 roku, czyli kilkadziesigt lat po wydarzeniach ukazanych w Black Ops Il. Swiat poszedt znacznie do
przodu i na znaczeniu zyskaty genetyczne modyfikacje i specjalne implanty. Doprowadzito to do podziatu spoteczenstwa na
zwolennikéw i przeciwnikéw tych rozwigzan, jednak byt to dopiero poczatek probleméw. Wojsko, dysponujgce systemem
informatycznym NDI, do ktérego podtaczeni sa zotnierze jednostki specjalnej Black Ops, wystato na misje kilku swoich
agentéw. Po dotarciu na miejsce, z niewiadomych przyczyn odtgczyli sie oni od sieci i znikneli bez sladu. Jakby tego byto mato,
niedtugo po tym tajemniczym wydarzeniu doszto do ogromnego wycieku tajnych danych. Wojsko wysyta wiec kolejny zespét
Black Ops, ktérego zadaniem jest odszukanie kolegéw.

Zabawa w Call of Duty: Black Ops Ill odbywa sie w trzech gtéwnych trybach - kampanii fabularnej, multiplayerze i Zombie. W
pierwszym przypadku mamy do czynienia z zestawem zadah, potgczonych wspdlng historig, ktére mozna przechodzi¢
samemu albo w ramach wspétpracy. W rozgrywkach wieloosobowych otrzymujemy szereg trybdw, polegajacych na walce z
osobami z catego $wiata, na specjalnie przygotowanych mapach. Natomiast Zombie to rozwiniecie zabawy znanej z
poprzednich odston cyklu, w ktérej, wspétpracujgc z innymi osobami, staramy sie przetrwa¢ inwazje tytutowych nieumartych.

Kazdy z tych trybéw przeszedt pewne zmiany. Kampania jest mniej liniowa i rozgrywana w wiekszych lokacjach, dajgcych
graczom sporg swobode dziatania. Dodatkowo przed rozpoczeciem misji dobieramy uzbrojenie i rozdysponowujemy zdobyte
punkty doswiadczenia w specjalnej bazie. W przypadku Zombie mamy do czynienia niemal z osobng gra, z wtasna linig
fabularng, wyjatkowymi przeciwnikami itd. Z kolei multiplayer jest jeszcze bardziej dynamiczny, niz miato to miejsce do tej
pory. Z racji, ze akcja produkcji rozgrywa sie w przysztosci, zotnierze dysonujg mechanicznymi modyfikacjami ciata, dzieki
czemu potrafig biegac po Scianach, wysoko skaka¢d, czy tez zamienia¢ swoje rece w bron. Mato tego, twércy przygotowali
dziewiec klas postaci, z ktérych kazda dysponuje unikalng zdolnoscig oraz bronig. Wsréd réznych zotnierzy znalazt sie m.in.
Reaper, potrafigcy ,cofnac¢ sie w czasie” i znalez¢ sie w miejscu, w ktérym przebywat pie¢ sekund temu. Umiejetnosci
pozostatych klas, to np. zdolnos$¢ zwiekszania predkosci czy tez mozliwos¢ ujawniania potozenia przeciwnikéw w okolicy.

Film: https://www.youtube.com/watch?v=58Pspqx0XGs
Stan: UZYWANA

llos¢ Graczy: 1-2

Wersja Jezykowa: P

Multiplayer: 2-18
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