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PlayStatinn.2

CASTLEVANIA CURSE OF DARKNESS

Cena brutto 320,00 zt

Cena netto 320,00 zt

Numer katalogowy PS2-GU0957
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Kolejna czes¢ wampirycznej sagi dziejaca sie trzy lata po wydarzeniach z czesci trzeciej - Dracula's Curse (NES). W odréznieniu
od poprzednich Castlevanii, ktére koncentrowaty sie na walkach pomiedzy klanem Drakuli i Belmont, tym razem gramy
zupetnie nowym bohaterem - Hectorem.

Kolejna czes¢ wampirycznej sagi dziejgca sie trzy lata po wydarzeniach z czesci trzeciej - Dracula's Curse (NES). W odréznieniu
od poprzednich Castlevanii, ktére koncentrowaty sie na walkach pomiedzy klanem Drakuli i Belmont, tym razem gramy
zupetnie nowym bohaterem - Hectorem. Mtodzian 6w jest jednym z dwéch Mistrzéw Kuzni Demondw i szkoli sie pod okiem
samego hrabiego Drakuli. Po dos$¢ krétkim okresie stuzby Hector buntuje sie przeciwko swojemu panu i odchodzi, by
prowadzi¢ "normalne" zycie, jednoczesnie ostabiajgc hrabiego w jego walce przeciwko klanowi Belmont. W chwili swej Smierci
Drakula rzuca klatwe, ktéra wprowadza chaos w catej Europie. Jakby mato byto zarazy i szerzacej sie herezji, pojawia sie drugi
z Mistrzéw Kuzni Demonéw - Isaak, ktéry obwiniajac za $mier¢ Drakuli wtasnie Hectora, wikta jego ukochana w proces o czary
konczacy sie dla niej Smiercig. Peten zadzy zemsty, nasz renegat wyrusza do swojego bytego domu, a zarazem nowe;j siedziby
Isaaka - zamku Drakuli.

Gra zawiera wiecej elementéw przygodowych i zagadek niz wczedniejsze Lament of the Innocence, a takze bardziej zawiktang
fabute, co ma stanowi¢ niejako powrét do klimatu Symphony of the Night, znanej jeszcze z PSX i uznawanych za jedna z
lepszych czesci Castlevanii. Zdecydowanej poprawie ulegta tez grafika i animacja, wcigz rzuca sie w oczy charakterystyczny
design bohaterdw i stylizacja graficzna. Niewatpliwie najciekawszym dodatkiem jest mozliwos$¢ przywotywania do pomocy
demondw. Ponad trzydziesci réznych sojusznikéw (zwanych "Niewinnymi Diabtami") do wezwania, niezastgpionych jest nie
tylko w walce - przy ich pomocy Hector moze rozwigzywac rozmaite zadania: przenosi¢ ciezkie gtazy, wywaza¢ drzwi, a nawet
lataé. Co ciekawe, kazdy z takich demondéw rozwija sie i dodatkowo zdobywa nowe umiejetnosci, niektére mogg nawet
ewoluowad w zupetnie inne formy, jesli spetnione sg odpowiednie kryteria. Gra ma wiele smaczkéw, ktére poznamy dopiero po
jej przejsciu. Zréznicowaniu ulegty potwory i pojawiajg sie nowi, interesujacy przeciwnicy. Do dyspozycji mamy tez caty
wachlarz réznorodnych broni i przedmiotéw do znalezienia, a ciezar rozgrywki z ciggtej walki przeniést sie wyraznie w strone
rozwoju bohatera (w oparciu o zdobywane doswiadczenie) i rozwigzywania zagadek. Zwiedza¢ bedziemy ogromne
przestrzenie zaréwno wewnatrz zamku Drakuli, jak i tereny go otaczajgce. Fanéw serii ucieszy fakt, Ze goscinnie pojawiaja sie
postacie z poprzednich czesci.
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