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Link do produktu: https://www.it7.pl/chivalry-ii-p-7695.html

CHIVALRY I

cHELmy Cena brutto 45,00 zt
1_.‘4] g Cena netto 45,00 zt
Numer katalogowy PS5-GU0072
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Chivalry Il to sieciowa gra akcji pozwalajgca bra¢ udziat w Sredniowiecznych bitwach. Jest to kontynuacja
popularnego Chivalry: Medieval Warfare z 2012 roku. Obie produkcje opracowato studio Torn Banner.

Mechanika

W Chivalry 2 akcje obserwujemy z perspektywy pierwszoosobowej, a rozgrywka koncentruje sie na potyczkach z
innymi graczami przy uzyciu réznorodnej broni biatej, jak rowniez tukéw i kusz. Nowoscia w poréwnaniu z
poprzednia czescia jest mozliwos¢ korzystania z koni. Produkcja osadzona jest w fikcyjnym uniwersum zainspirowanym
hollywoodzkimi filmami i autorzy skupili sie gtéwnie na widowiskowosci staré, a nie ich realizmie.

Projekt oferuje rozbudowany system walki, pozwalajgcy doktadnie kontrolowa¢ kazdy ruch za pomocg myszki. W poréwnaniu z
pierwsza czescig zostat on mocno ulepszony, dzieki czemu oferuje wiecej typédw manewrdw i jest tatwiejszy do opanowania.

Gra moze sie pochwali¢ znacznie wieksza skala star¢ niz pierwsze Chivalry, pozwalajac na potyczki z 64
graczami. Rozgrywka ma charakter druzynowy. Uczestnicy zabawy dziela sie na dwie frakcje i kazda strona otrzymuje
do wykonania konkretne zadania, ktérych wypetnienie wymaga dobrej wspétpracy z towarzyszami broni. Produkcja oferuje
duza réznorodnos¢ wrazen. Podczas rozgrywki bierzemy udziat m.in. w oblezeniach twierdz, plagdrowaniu wiosek oraz walkach
na ubitych polach i w lasach.

Mapy wypetnione sg interaktywnymi obiektami, a rozgrywka rzadzi rozbudowany silnik fizyczny. Zapewnia to duzg swobode
akcji. Mozemy np. podpali¢ kure i rzuci¢ nig w przeciwnika, czy uzy¢ ciata zabitego wroga jako pocisku do katapulty.

Tryby gry
Chivalry Il oferuje wytacznie tryb multiplayer.
Kwestie techniczne

Produkcja posiada dos¢ atrakcyjng tréjwymiarowg oprawe graficzng, ktérg zbudowano na silniku Unreal Engine 4. W
poréwnaniu z pierwszg czescig zwiekszono skale starc¢ i poziom detali oraz gruntownie przerobiono caty system animacji.
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