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COMMAND & CONQUER RED ALERT 3

Cena 70,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS3-GU0607
Producent Brak

Opis produktu

Command & Conquer: Red Alert 3, to kolejna, trzecia juz odstona doskonatej serii strategii czasu rzeczywistego, przez wielu
fanéw tego gatunku uwazanej za jego czotowego reprezentanta. Premiera poprzedniej czesci gry miata miejsce ponad 7 lat
temu, nic wiec dziwnego, iz ,tréjka” oprécz wielu nowosci, réwniez pod wzgledem oprawy wizualnej dotrzymuje kroku
najnowszym produkcjom na rynku.

Fabuta Red Alert 3 koncentruje sie wokét alternatywnej wersji historii - zdesperowani przywédcy Zwigzku Radzieckiego
postanawiajg przenies¢ sie w przesztos¢ aby zmieni¢ bieg wydarzen i przywréci¢ swietno$¢ Mateczce Rosji. Niestety, nie
wszystko idzie zgodnie z planem - zostata stworzona nowa 0$ czasu, w ktdrej technologia wyewoluowata w zupetnie inng
strone niz w naszej rzeczywistosci. Co wiecej, na wschodzie powstato nowe supermocarstwo - Imperium Wschodzacego
Stonca, ktére obok Sowietéw i Aliantéw stanowi jedna ze stron poteznego konfliktu zbrojnego - kolejnej wojny Swiatowe;j.

Skoro mamy 3 strony konfliktu, mamy réwniez tyle samo kampanii do rozegrania, a kazda z nich zamyka sie w 9 misjach. Co
ciekawe, kampanie mozna ukohczy¢ samotnie, badz tez zaprosi¢ do wspétpracy kolege i rozegrac walki w trybie kooperacji.
Jesli zdecydujemy sie na gre w pojedynke, nasze dziatania wespra algorytmy sztucznej inteligencji sterujgce dowdédcami o
réznych osobowosciach. Poszczegdlne armie réznig sie jednostkami bojowymi, a te czasami prezentuja sie dos¢ oryginalnie,
zeby nie powiedzie¢ dziwacznie - o ile bowiem delfiny wykorzystywane byty juz podczas znanych nam wojen, o tyle uzbrojone
niedzwiedzie nie trafiajg sie zbyt czesto. Ale to przeciez historia alternatywna - nie dziwi wiec wykorzystanie technologii Tesli
w sztuce wojennej, transformujgce sie czotgi czy ptywajace wyspy - twierdze. Dodatkowo kazda jednostka posiada zdolnosci
specjalne - przyktadowo zamrozenie wrogich oddziatéw czy ,rzucenie” niewidzialnosci na sojusznikéw moze by¢ bardzo
przydatne podczas walk. Bitwy tocza sie na ladzie, w powietrzu i na wodzie, nie mozna wiec narzeka¢ na jednostajnos¢
terenéw oddanych do naszej dyspozycji.

Jak wida¢ autorzy gry postawili w swojej produkcji sporo pytan z gatunku ,co by byto, gdyby...?”. Co by byto, gdyby wszelkie
najdziwniejsze projekty naukowe i eksperymenty przeprowadzane na przestrzeni ostatnich 70 lat datyby oczekiwane
rezultaty? Gdyby udato sie podrézowac w czasie czy teleportowac sie? Wtasnie na wszelkie tego rodzaju pytania odpowiedziec
mozemy sami, dowolnie ksztattujgc kierunek rozwoju konfliktu w Command & Conquer: Red Alert 3.

Red Alert 3 korzysta z dobrodziejstw silnika SAGE, napedzajgcego m.in. Command & Conquer: Generals.
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