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DARK MESSIAH OF MIGHT AND MAGIC -
ELEMENTS

Cena brutto 99,00 zt

Cena netto 99,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy X360-GU0284
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

O planie przeniesienia gry Dark Messiah of Might and Magic na konsole Xbox 360 myslano powaznie juz w 2005 roku, ale
dopiero po premierze PeCetowej edycji programu, postanowiono ruszy¢ ten projekt z miejsca. Z racji tego, ze firm: Arkane
Studios SA zajeta byta w tym czasie opracowywaniem nowego tytutu (konkretnie The Crossing), produkcje konwersji
powierzono jednemu z oddziatébw koncernu UbiSoft Entertainment SA, studiu zlokalizowanemu w francuskim miescie
Annecy.

Dark Messiah of Might and Magic: Elements pozwala wcieli¢ sie w role Saretha - utalentowanego mtodzienca, ktéry dorastajac
pod okiem niejakiego Pheringa, nie tylko podszkolit sie w walce przy uzyciu réznych srodkéw zagtady, ale réwniez przyswoit
podstawy magii. Akcja programu rozpoczyna sie w chwili, gdy mentor zleca swemu podopiecznemu trudne zadanie,
polegajace na odnalezieniu poteznego artefaktu - Czaszki Cieni. Oczywiscie to, czy zostanie ono pomysinie wykonane, bedzie
juz zaleze¢ od Ciebie, graczu.

Niezmiernie istotnym czynnikiem w Dark Messiah of Might and Magic: Elements, ktéry odréznia ten produkt od zwyktych
pierwszoosobowych strzelanin, jest rozbudowany system rozwoju postaci. Eliminujgc napotykane problemy, gracz nagradzany
jest punktami doswiadczenia, ktére nastepnie wykorzystuje do rozwoju licznych umiejetnosci. W zaleznosci od preferencji,
mozna szkoli¢ sie w magii, sztuce wtadania bronig biatg lub tucznictwie. Wybér drogi jest tu niezwykle istotny, gdyz w duzej
mierze zalezec od niego bedzie technika walki. Nalezy pamietad, ze w Dark Messiah of Might and Magic: Elements nie da sie

stworzy¢ postaci uniwersalnej, doskonatej w kazdym fachu.

Drugim z czynnikéw wyrézniajgcych omawiang gre od innych produkcji tego typu, jest specyficzny system walki, pozwalajacy
wykorzysta¢ do eksterminacji przeciwnikdw rozmaite elementy otoczenia. Gracz moze zrzuca¢ oponentéw w przepasd,
podpalaé, nabija¢ na kolce, a takze zwabia¢ ich w $miercionosne putapki. Anihilacje wrogich zastepéw utatwia specjalna
funkcja, pozwalajaca zablokowad celownik na wybranym przeciwniku, a co za tym idzie koncentrowac¢ atak wytgcznie na nim.
est to ukton w strone uzytkownikéw Xbokséw 360 - w pierwowzorze taka opcja nie byta dostepna.

Dark Messiah of Might and Magic: Elements to réwniez inne zmiany w stosunku do edycji PeCetowej. Dzieki trzem nowym,
sekretnym etapom, przygoda staje sie nieco dtuzsza, doktadnie o godzine. Autorzy pokusili sie ponadto o podrasowanie
oprawy wizualnej oraz zbalansowanie rozgrywki, dzieki czemu gra stata sie duzym wyzwaniem. Znacznej modyfikacji ulegt
réwniez oferowany w programie tryb zmagan wieloosobowych. W pierwowzorze uzytkownik mégt rozwija¢ swojego bohatera
dopiero po zdobyciu punktéw doswiadczenia. W Dark Messiah of Might and Magic: Elements udostepniono wszystkie
umiejetnosci od razu, dzieki czemu gracze moga sobie na poczatku zmagan stworzy¢ taka postac, jakg chca. W rywalizacji za
posrednictwem ustugi Xbox Live moze wzig¢ udziat maksymalnie dziesie¢ oséb.

Film: http://www.youtube.com/v/7cg706uylEw%26hl=en%26fs=
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: TAK
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