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DARK SOULS Il

Cena 70,00 zt

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy XONE-GU0078
Producent Brak

Opis produktu

Po wielkim sukcesie komercyjnym dwdch czesci serii Dark Souls (sprzedano ponad 8 min egzemplarzy obu odston), studio
From Software, znane chociazby z cyklu Armored Core, postanowito wyprodukowa¢ Dark Souls Ill. Tytut jest pierwszg odstonag
marki przeznaczong na konsole Xbox One. W zwigzku z tym duzych zmian doczekata sie oprawa graficzna, ktéra weszta na
nowy poziom, oferujgc wieksze przywigzanie do detali, nowe efekty wizualne i klimatyczna gre Swiatet.

Historia opowiadana w Dark Souls Il skupia sie na tajemniczych postaciach znanych jako Lords of Cinder. Jak to jednak bywa
w przypadku gier z serii Souls, tak i tym razem cata fabutfa nie jest opowiadana bezposrednio. Deweloperzy zatroszczyli sie co
prawda o okoto godzine scenek przerywnikowych, nakreconych gtéwnie na silniku gry, ale szczegéty przekazywane sg w
opisach przedmiotéw, historiach opowiadanych przez postacie oraz w samym sSwiecie.

Tytut jest przedstawicielem gatunku RPG akcji. Gracze wybierajg jedng z kilkunastu klas postaci i ruszajg w niesamowita i
niebezpieczna przygode w mrocznym sSwiecie fantasy. Cecha charakterystyczng produkcji jest wymagajaca walka, ktéra
przeszta jednak pewne zmiany. Mechanika toczenia star¢ pozostata mniej wiecej ta sama, ale zatroszczono sie o takie dodatki
jak mozliwos¢ przybrania pozycji gotowosci, pozwalajacej na wyprowadzanie poteznych cioséw, czy tez atakéw obrotowych
podczas uzywania dwdch butatéw. Oczywiscie nie zabrakto takze innych technik, nie wspominajac nawet o postaciach
wykorzystujgcych podczas walki magie.

Wrogowie dzielg sie na rézne rodzaje. tacznie deweloperzy zatroszczyli sie az o czterdziesci pie¢ nowych typdéw przeciwnikéw.
Kazdy z nich moze zabi¢ nawet doswiadczonego gracza, wiec podczas rozgrywki wymagana jest petna koncentracja. Osobna
kwestig sg starcia z poteznymi bossami, bedace ukoronowaniem wysitku wtozonego w dotarcie do ,szefa”.

W trakcie zabawy zdobywamy doswiadczenie i rozwijamy nie tylko swojg posta¢, ale takze i wyposazenie. Tym samym
zyskujemy wiekszg site ataku, odpornos¢ na niektére elementy, zwiekszong energie zyciowg itd. Naturalnie, tak jak i w
poprzednich odstonach serii, wielka role podczas rozgrywki odgrywajg rozmaite przedmioty.

Rozgrywka odbywa sie zaréwno w ramach single, jak i multiplayera. Oba elementy sg ze soba powigzane, co jednak nie jest
zaskakujgce dla fanéw serii.

Z ciekawostek warto wspomnied, ze projekt nadzorowato dwéch dyrektoréw kreatywnych - Hidetaka Miyazaki, twérca
serii Souls oraz Isamu Okano, odpowiedzialny za Steel Battalion: Heavy Armor.

wygenerowano w programie shopGold


https://www.it7.pl/dark-souls-iii-p-6331.html
http://www.tcpdf.org

