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DAYMARE 1998

Cena brutto 60,00 zt

Cena netto 60,00 zt

Numer katalogowy PS4-GU0413
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Daymare: 1998 to wydana na platforme PC, PS4 i XONE przygodowa gra akcji nalezaca do kategorii survival hororru. Jest to
debiutancka produkcja zespotu Invader Studios.

Fabuta

Akcja gry toczy sie w tytutowym 1998 roku, a fabuta petna jest odniesien do popkultury lat 90. Historie poznajemy z
perspektywy kilku grywalnych postaci - miedzy innymi zotnierza sit specjalnych, ktérego zona i cérka zostajag uwiezione w
miescie opanowanym przez potwory.

Mechanika

Wydane na platforme PC, PS4 i XONE Daymare: 1998 jest przygodowa gra akcji typu survival horror, w ktdrej
przemierzamy petne réznorodnych potworow lokacje, zajmujac sie gtdwnie eksploracja, walka oraz okazjonalnie
rozwiazywaniem zagadek. Wydarzenia obserwujemy z kamery umieszczonej za plecami postaci.

Daymare: 1998 zaprojektowano z mysla o weteranach gatunku, ktérzy pragna prawdziwych wyzwan i tesknia za
starymi rozwiazaniami. Gra jest wiec bardzo trudna, a kazdy nabdj jest tutaj na wage ztota, gdyz nigdy nie
otrzymujemy wystarczajgco duzo amunicji, aby wyeliminowa¢ wszystkich przeciwnikéw na mapie. Do tego autorzy mocno
ograniczyli mozliwos¢ swobodnego zapisywania stanu gry. Wszystko to powoduje, ze aby przetrwaé, gracze musza
postepowac bardzo ostroznie.

Kwestie techniczne

Produkcja powstata na silniku Unreal Engine 4.0 i oferuje atrakcyjng tréjwymiarowa oprawe graficzng. Mocng strong gry jest
wyglad przeciwnikéw - odpowiada za to Satoshi Nakai, japonski artysta, ktéry opracowat wyglad potworéw w Resident Evil:
Code Veronica oraz Resident Evil 0.
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Gra powstata na gruzach skasowanego Resident Evil 2 Reborn. Miata to by¢ darmowa produkcja odtwarzajaca kampanie

z Resident Evil 2 w petnym tréjwymiarze i z mechanizmami rozgrywki w stylu Resident Evil 4. Prace nad tym tytutem zostaty
porzucone na zyczenie firmy Capcom, wtasciciela marki, ktéry sam planowat odswiezong wersje drugiej czesci cyklu.
Autorzy Resident Evil 2 Reborn postanowili sie nie konczy¢ wspétpracy i rozpoczeli prace nad wtasnym komercyjnym
projektem, ktéry otrzymat tytut Daymare: 1998.
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