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DEAD SPACE 2

Cena 20,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS3-GU0241
Producent Brak

Opis produktu

Dead Space 2 tokontynuacja jednego z najwiekszych hitéw 2008 roku. Jest to graakcji TPP w klimacie science-fiction,
cechujgca sie wielomarozwigzaniami charakterystycznymi dla survival horroréw. Gtéwnymzadaniem gracza jest walka z
mutantami i przetrwanie. Produkcjeopracowato studio Visceral Games, twércy m.in. Dante’sInferno.

Od pierwszego kontaktu z tajemniczym obeliskiem o nazwie Marker(Znak) i znajdujgcymi sie pod jego wptywem
Necromorphami mijajatrzy lata. Po dtugiej podrézy Isaac Clarke laduje w miescie zwanymSprawl. Historia tego miejsca
przypomina to, co za sprawa goragczkiziota stato sie udziatem niezliczonych miescin na sSwiecie. NaTytanie (jednym z
ksiezycoéw Saturna) wiele lat temu wykryto bogateztoza cennych mineratéw. W celu ich wydobycia powstata osadagérnicza,
ktéra potem rozrosta sie do rozmiaréw miasta.

\W czasie eksploracji stacji zwiedzamy dzielnice zamieszkane zaréwnoprzez najbogatszych, prominentnych mieszkancéw - w
tym zapewnecztonkéw rzadu oraz kosciota Unitologéw, jak i biedote. W trakciewyprawy przemierzamy obszary publiczne
centra handlowe, koscioty,szkoty) oraz lokacje zajmowane przez korporacje i wspomniane juzorgana polityczne. Wbrew
nadziejom takze tutaj Isaaca dopadaprzeznaczenie. O ile jednak w ,jedynce” trafialiSmy na poktadstatku catkowicie
opanowanego przez wroga, o tyle na SprawljesteSmy Swiadkami tego, jak zaraza rozpoczyna swéj Smiertelny biegi w jak
zastraszajgcym tempie sie rozwija, pochtaniajac kolejneobszary stacji.

\W DeadSpace 2 zmianompoddano m.in. posta¢ samego Isaaca oraz strukture Swiata gry, ktérysktada sie teraz ze znacznie
wiekszej liczby pomieszczen otwartych.O ile w czesci pierwszej Isaac byt protagonistg o blizejnieokreslonych cechach - nigdy
sie nie odzywat i niemal nie wyrazatemocji - o tyle w kontynuacji petni role weterana i autorytetu,mogacego pochwali¢ sie
sukcesami w walce z kosmicznymi mutantami.Clarke ma réwniez znacznie wiekszy wptyw na rozwdj fabuty ijednoczesnie z
trudnoscia rozréznia granice pomiedzyrzeczywistoscig a nawiedzajacymi go halucynacjami.

worcy zdecydowali sie ponadto na zwiekszenie dynamizmu walk orazuzupetnienie bestiariusza o kilku nowych przeciwnikéw,
wsrodktorych nie zabrakito dziatajacych w grupach nekro-dzieci,przesladujgcych Isaaca Stalkeréw czy potworéw plujacych
kwasem.Nekromorfy zabijamy zaréwno przy uzyciu doskonale znanych odmianuzbrojenia, jak i zupetnie nowych rodzajéw
broni. Do tej drugiejkategorii mozemy zaliczy¢ miedzy innymi potrafigcego przybijacwrogéw do $cian Javelin Guna czy karabin
Seeker Rifle, ktéry jestniezwykle skuteczny w likwidowaniu potworéw z duzychodlegtosci.

Znacznie rozszerzono mozliwosci interakcji z otoczeniem orazpoprawiono sterowanie. Dzieki temu Isaac moze teraz uzywac
konczynoderwanych potworom jako broni ciskanej za pomoca telekinezy.

Nowoscig w DeadSpace 2 jestmultiplayer, w ktérym mozemy wcieli¢ sie zaréwno w ludzi jak iNekromorfy. W tym pierwszym
przypadku dotgczamy do druzyny stuzbbezpieczehnstwa uzbrojonej w wymysine zabawki oraz bronie iprébujemy wypetni¢ cele
danego trybu gry. W roli potworéw musimyprzeszkodzi¢ zotnierzom za pomocg zréznicowanych zdolnosci. Kazdy zczterech
typédw Nekromorféw do wyboru dziata i atakuje w innysposéb.

Film: http://www.youtube.com/watch?v=GjyZBbqOgaY
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: 4-8
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