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DEAD SPACE 3

Cena 30,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS3-GU0419
Producent Brak

Opis produktu

W trzeciej czesci Dead Space ponownie wcielamy sie w postac Issaca Clarke’a - inzyniera zakutego w pancerz RIG (Resorce
Intergration Gear), walczacego z plagg nekromorféw (ludzi zarazonych przez nieznanego, kosmicznego wirusa) za pomoca
zdobycznych, czesto improwizowanych broni, bedacych bardziej jego narzedziami pracy, niz faktycznym orezem.

Dead Space 3 rzuca nas na Tau Volantis - lodowg planete, gdzie Issac Clarke (po ucieczce ze Sprawl - stacji orbitujgcej nad
najwiekszym ksiezycem Saturna, Tytanem), wraz z sierzantem Johnem Carverem (nowg postacig w uniwersum), majg zamiar
powstrzymac zaraze nekromorféw raz na zawsze.

Chociaz gra zachowuje swoje kluczowe elementy, takie jak utrzymany w holograficznej konwencji interfejs czy potrzeba
strategicznego rozcztonkowywania przeciwnikéw (mozliwe jest odstrzelenie kazdej konczyny czy gtowy), rozgrywka poddana
zostata gruntownej renowacji. Widoczne jest silne odejscie w strone produkcji bardziej wypetnionej akcja, anizeli strachem i
ciggtym zaszczuwaniem gracza.

Zaimplementowany system kooperacji drop-in/drop-out (umozliwiajgcy drugiemu graczowi ,wskoczenie” do rozgrywki w
dowolnym jej momencie), réwniez nie stanowi uktonu w strone pierwszej czesci serii, majgcej najwiecej wspdlnych
mianownikéw z gatunkiem survival horroru, jednak zapewnia zupetnie odmienne doswiadczenia podczas rozgrywki - grajac
samotnie pozbawieni jesteSmy obecnosci Carvera nie tylko podczas gry, ale i réwniez w przerywnikach filmowych. Co wiecej,
sytuacje, w ktérych znajduje sie jedna posta¢, moga okazac sie zgota odmienne od tarapatéw, w ktére wpadnie druga (kiedy
Issac walczy o wyswobodzenie Carvera z halucynacji narzuconej przez zainfekowanych, ten odpiera¢ musi ataki
wyimaginowanych przeciwnikéw).

Poza wspomniang kampanig dla pojedynczego gracza, ktérg rozegra¢ mozna we wspétpracy z drugg osobg (na podzielonym
ekranie badZ przez Internet), Dead Space 3 nie posiada zadnego innego trybu rozgrywki przez sie¢. Znany z drugiej czesci
serii tryb Multiplayer, w ktérym to gracze wcielajg sie w zainfekowanych po jednej, a w ochrone stacji Sprawl po drugiej
stronie, nie pojawia sie w kontynuacji.

Nowosciag dla serii jest réwniez mozliwos¢ wykonania uniku czy ukrycia sie za ostonami terenowymi, a skorzystanie z
inzynierskich umiejetnosci Clarke'a przy Weapons Bench, umozliwia nie tylko tworzenie narzedzi mordu ze znajdowanych
podczas kampanii czesci, ale réwniez tgczenie dwéch broni w jedna. Piekng oprawe graficzng ponownie gwarantuje autorski
silnik studia, Visceral Engine. Tym razem udowadnia jednak, ze poza chtodnym, szaroburym metalem statkéw kosmicznych,
monotonig korytarzy miast zawieszonych nad ksiezycami czy czernig kosmicznej prézni zdolny jest réwniez do wytworzenia
réwnie chtodnej, lecz tym razem orzezwiajgcej zamieci $nieznej, silnie kojarzacej sie z serig Lost Planet.

Film: http://www.youtube.com/watch?v=71MZIPqChX4
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: A

Multiplayer: 2
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