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DEUS EX: BUNT LUDZKOSCI

Cena brutto 20,00 zt

Cena netto 20,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy PS3-GU0226
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Deus Ex: Bunt ludzkosci jest kolejng odstona stynnej serii gier action RPG, osadzona w cyberpunkowej wizji przysztosci.
"Tréjka" jest prequelem dla poprzednich czesci, a za jej powstanie nie odpowiada juz ekipa lon Storm, lecz montrealskie studio
firmy Eidos. Pomimo tego fabuta gry przygotowana zostata we wspoétpracy z autorem scenariusza wczesniejszych odston -
Sheldonem Pacottim. Produkcja otrzymata tez wsparcie ze strony Harveya Smitha i Warrena Spectora, czyli twércéw
pierwowzoru.

Akcja Buntu ludzkosci rozpoczyna sie w 2027 roku w Detroit. Wcielamy sie w role Adama Jensena, przecietnego faceta
petnigcego funkcje szefa ochrony w firmie Sarif Industries, prowadzgcej badania nad biomechanicznymi ulepszeniami. W
przysztosci to wtasnie one doprowadza do powstania znanych z poprzednich odston nanowszczepdéw.

Pewnego dnia zycie bohatera catkowicie sie zmienia - do gtéwnej siedziby laboratorium wdziera sie oddziat sit specjalnych i
urzgdza prawdziwg rzez. W dodatku atak ten umozliwity plany budynku sporzadzone wtasnorecznie przez Jensena. Sam Adam
zostaje powaznie ranny i zapada w $pigczke. Po przebudzeniu mezczyzna odkrywa, ze zostat uratowany dzieki licznym
operacjom i biomechanicznym modyfikacjom ciata. Wstep, do momentu wspomnianej rzezi, jest interaktywny, bierzemy w nim
udziat i widzimy catag akcje na wtasne oczy. Po powrocie do zdrowia na Adama czeka skomplikowana intryga do rozwigzania.

Twércy gry postarali sie wyeliminowa¢ wiekszo$¢ aspektédw Deus Ex: Invisible War, na ktére narzekali fani pierwowzoru -
przyktadem moze by¢ jeden typ amunicji dla wszystkich broni. Jednoczesnie zachowano cztery charakterystyczne cechy serii -
skradanie sie, hakowanie, interakcje z innymi ludZzmi oraz walke. To oznacza, ze w roli Jensena mozemy podejs¢ na kilka
sposobdéw do praktycznie kazdej sytuacji. Do elitarnego klubu dostaniemy sie przekupujgc bramkarza, zabijajac go, zakradajac
sie lub tamiac szyfr w drzwiach na zaplecze. Oczywiscie nasze umiejetnosci sg uzaleznione od posiadanych wszczepdéw - jedna
postac nie moze specjalizowad sie we wszystkich dziedzinach, wiec gracz musi dokona¢ wyboru wedtug wtasnych upodobanh.

Zrealizowanie powyzszych pomystéw wymagato zastosowania kilku systeméw. W przypadku skradania sie mozemy wiec
chowac sie za przeszkodami (wtedy ogladamy akcje z widoku TPP), korzysta¢ z kamuflazu optycznego, ogtuszaé przeciwnikéw,
a nawet przenosic¢ ich ciata. Hakowanie paneli i komputeréw zostato zrealizowane w postaci prostych mini-gierek logiczno-
zrecznosciowych. Rozmowy z postaciami niezaleznymi przypominajg takie gry jak Mass Effect - gracz otrzymuje do wyboru
kilka opcji okreslajacych charakter wypowiedzi. Podczas walki korzystamy z najrézniejszych broni, ktére oczywiscie da sie w
tatwy sposéb podrasowad. Sporym urozmaiceniem sg tez wszczepy zwiekszajgce site bohatera - dzieki temu moze on przebié
Sciane i znokautowac wroga stojacego za nig.

Nowy Deus Ex charakteryzuje sie Swietnie zrealizowang oprawa graficzna, ktéra operuje dwiema barwami - ztotg i czarna.
Kolory symbolizujg odpowiednio ,,odrodzenie” cywilizacji ludzkiej (co jest nawigzaniem do epoki Renesansu) oraz mroczng i
niepokojgca technologie. Autorzy pokusili sie o wiecej tego typu sprytnych symboli - jednym z nich jest uktad miasta
przypominajacy plastry miodu. W tej metaforze ludzie sa bezosobowymi i masowymi elementami roju, ktére bezwolnie
stuchaja rozkazéw z goéry.

Film: http://www.youtube.com/watch?v=uwsPHOdRs30
Stan: UZYWANA
Wersja Jezykowa: A
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