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DEUS EX MANKIND DIVIDED

Cena brutto 49,00 zt

Cena netto 49,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy PS4-GU0286
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

W potowie 2000 roku na komputerach PC zadebiutowata pierwsza cze$¢ cyklu Deus Ex, w umiejetny sposéb tgczaca cechy
pierwszoosobowego RPG akcji z elementami nurtu cyberpunk. Trzy lata péZniej produkcja opracowana przez zespét lon
Storm pod wodzg legendy branzy, Warrena Spectora, doczekata sie kontynuacji - Deus Ex: Invisible War. Po zamknigciu studia
w 2005 roku i kilku latach przerwy, cykl powrécit za sprawa studia Eidos Montreal. Kanadyjska ekipa odpowiada za trzecia
petnoprawng odstone serii, Deus Ex: Bunt Ludzkosci (ang. Human Revolution), ktéra wykorzystujgc najlepsze cechy swych
prekursorek wzbogaca je o szereg nowoczesnych rozwigzan, jak np. silny pierwiastek skradankowy.

Czwarta petnoprawna czes¢ cyklu Deus Ex o podtytule Roztam Ludzkosci (ang. Mankind Divided) zostata
stworzona przez Eidos Montreal z mysla o komputerach PC i konsolach 6smej generacji.

— 1

Akcja Mankind Divided rozpoczyna sie w 2029 roku, czyli dwa lata po wydarzeniach przedstawionych w
poprzedniej czesci serii. Kiedy w wyniku niestawnej awarii biowszczepéw miliony ,,ulepszonych” zaatakowato ludzi
pozbawionych augmentacji, w spoteczenstwie wytworzyt sie wyrazny podziat pomiedzy osobami bez modyfikacji a ich
posiadaczami. Ci ostatni zaczeli by¢ zbierani w swoistych gettach, w ktérych szerzyta sie przestepczos¢, a policja naduzywa
swych przywilejow. W atmosferze niepokojéw spotecznych zaczety rozwijaé sie organizacje terrorystyczne, walczace o réwne
prawa dla ,ulepszonych”.

Podczas rozgrywki wcielamy sie ponownie w naszpikowanego augmentacjami agenta Adama Jensena, ktéry
wspotpracuje jednoczesnie ze specjalng sekcjg Interpolu o nazwie Task Force 29, powotang do walki z terroryzmem, a takze z
grupa hakeréw znang jako Juggernaut Collective. Celem bohatera jest rozpracowanie ztowrogiej organizacji lluminatéw. W
poszczegdlnych misjach obaj sojusznicy nierzadko stawiajg przed protagonistg sprzeczne cele, co zmusza gracza do
prowadzenia niebezpiecznej gry, w ktdrej stawka jest los catej ludzkosci.

Mechanika

Podobnie jak wczesniejsze czesci cyklu, Deus Ex: Mankind Divided oferuje nieliniowe i zréznicowane podejscie do

rozgrywki. Twércy umozliwili zabawe na dwa podstawowe sposoby - jeden jest nastawiony na akcje i otwarta
walke, drugi zas premiuje skradanie sie, infiltracje i ciche eliminowanie wrogéw. Nieprzyjaciele stali sie znacznie
bardziej niebezpieczni poprzez udoskonalong sztuczng inteligencje oraz umiejetnos¢ dziatania w grupach. Rzadko trafimy wiec
na sytuacje, gdy na swojej drodze napotykamy pojedynczych straznikéw - tym razem nawet patrolujgc zakamarki
przemieszczaja sie oni zazwyczaj przynajmniej we dwdjke. Dodatkowo twdrcy zatroszczyli sie o znacznie wieksze
zréznicowane przeciwnikéw - na swojej drodze spotykamy wrogéw wykorzystujgcych podczas walki wtasne modyfikacje ciata i
egzoszkielety, a takze mechy. Duza uwage przywigzano do poprawienia star¢ z bossami, z ktdrymi mozemy teraz walczy¢ na
rézne sposoby (skradanie sie i atakowanie z zaskoczenia, bezposrednia konfrontacja, mieszanka obu styléw etc.).

Adam Jensen zyskat szereg zupetnie nowych umiejetnosci - wszczepéw modyfikujacych zdolnosci bohatera jest

w Mankind Divided okoto dwa razy wiecej niz w poprzedniej odstonie serii. Gtéwny bohater moze m.in. zdalnie
hakowa¢ wiezyczki straznicze, roboty czy kamery, potrafi tez wykonywac btyskawiczne skoki na krétki dystans. Ostrze na
przedramieniu stuzy mu teraz zaréwno do bezposredniego zadawania cioséw, jak i do wystrzeliwania pomniejszych pociskéw.
Doszta takze augmentacja, ktéra obezwtadnia przeciwnikéw elektrowstrzgsami. Z biegiem czasu odblokowujemy dostep do
kolejnych umiejetnosci, przydatnych tak podczas bezposredniej walki, jak i w trakcie skradania sie. Korzystanie z nich wigze
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sie jednak z utrata energii, ktéra czesciowo uzupetnia sie w stanie spoczynku, ale do petnej regeneracji wymaga specjalnych
biokomdrek.

W zaleznosci od naszych wyboréw, rozgrywka moze po pewnym czasie moze przybrac nieoczekiwany dla nas
obroét. Przyktadowo, na poczatku zabawy spotykamy bandytéw i jezeli wejdziemy im w droge, to w jednej z pézniejszych misji
mozemy pasc ofiarg zemsty. To jednak nie wszystko, gdyz na zaistniate sytuacje w Mankind Divided wptywajg takze
przeprowadzane rozmowy, dzieki ktérym pewne konflikty mozna rozwigza¢ drogg dyplomacji (tu przydaje sie np. implant
C.A.S.I.E., dzieki ktéremu analizujemy stan psychiczny rozmoéwcéw).

Kwestie techniczne

Jako pierwsza odstona serii stworzona wytacznie z myslg o sprzecie 6smej generacji, Deus Ex: Mankind

Divided wykorzystuje zupetnie nowy silnik graficzny o nazwie Dawn Engine. Zostat on przygotowany przez studio
Eidos Montreal we wspoétpracy z firmg AMD po to, aby w petni wykorzysta¢ potencjat zaawansowanych pecetéw oraz konsol
PlayStation 4 i Xbox One. W grze wykorzystano takze technologie TressFX 3.0, odpowiedzialng m.in. za realistyczny wyglad i
zachowanie wtoséw.
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