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Link do produktu: https://www.it7.pl/devil-may-cry-5-p-7200.html

DEVIL MAY CRY 5

Cena brutto 55,00 zt

Cena netto 55,00 zt

Numer katalogowy PS4-GU0368
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Devil May Cry V to kolejna odstona stynnego cyklu slasheréw od firmy Capcom. Wczesniejszg czes¢, zatytutowang DMC: Devil
May Cry z 2013 roku, stworzyta ekipa Ninja Theory. Za , piatke” odpowiadajg deweloperzy znani m.in. z pierwszych odston
cyklu, w tym przede wszystkim Hideaki Itsuno, odpowiedzialny za RPG Dragon's Dogma.

Fabuta

Gra jest bezposrednia kontynuacja Devil May Cry 4. Devil May Cry V przedstawia dalsze losy Dantego i Nera oraz
tajemniczego nowego bohatera zwanego V, ktérzy walczg z demonami i innymi potworami atakujgcymi nasz swiat. Akcja
rozpoczyna sie, gdy w Red Grave City pojawia sie nienaturalne, gigantyczne drzewo, ktérego korzenie wystrzeliwuja spod
ziemi, wysysajgc krew z mieszkancéw miasta.

Mechanika

Devil May Cry V opiera sie na tych samych zasadach co poprzednie czesci. Jest to slasher z rozbudowanym systemem walki.
Zabawa zostata podzielona na etapy, po zakonczeniu ktérych gra przyznaje nam odpowiednie oceny. Twércy przy
projektowaniu swiata czerpali inspiracje z gry Dragon’s Dogma. Cho¢ oczywiscie nie mamy do czynienia z
klasyczna piaskownica, to mapy daja nieco wiecej swobody niz wczesniej. W zwigzku z tym usprawniono ruch postaci
poza walka, a eksploracja przypomina te z serii Bayonetta (bohater nie jest jednak ograniczany przez pasek kondycji). Cho¢ w
grze nie brakuje widowiskowych scen, nie opierajg sie one na sekwencjach QTE.

Walka réwniez doczekata sie usprawnien, ale o rewolucji nie ma mowy. Starcia sa urozmaicane przez interaktywne
elementy otoczenia, a dodatkowo co jakis czas bierzemy udziat w duzych bitwach, przywotujacych na mysl gry
typu musou, w ktérych naraz walczymy z wieloma wrogami. Najbardziej efektowne, wymagajace i rozbudowane sa jednak
spotkania z bossami - jedno starcie moze by¢ podzielone na kilka sekwencji rozgrywajacych sie w osobnych sceneriach.

Kwestie techniczne

Do produkcji Devil May Cry V wykorzystano technologie RE Engine, ktéra napedza chociazby Resident Evil VIl i
Resident Evil 2. Tytut na wszystkich platformach sprzetowych zapewnia ptynnos¢ na poziomie 60 klatek na sekunde (na PC
wydajnos¢ zalezy oczywiscie od podzespotéw komputera). Warto takze wspomnieé, ze za scenki przerywnikowe odpowiada
Yuji Shimomura, ktéry pracowat przy trzeciej i czwartej czesci serii.

Przy tworzeniu warstwy dZwiekowej pomagata Onyay Pheori (pracowata przy Devil May Cry 4). W role Dantego wcielit sie
ponownie Rueben Langdon, a Johnny Young Bosch zagrat Nero.
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