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DISHONORED 2

Cena 40,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS4-GUO0118
Producent Brak

Opis produktu

Dishonored 2 to sequel Dishonored - jednej z najbardziej uznanych produkcji (i najwiekszych niespodzianek) roku 2012,
stanowiacej potaczenie skradanki i gry akcji w perspektywie pierwszoosobowej. Tak jak poprzedniczka, cze$¢ druga rozgrywa
sie w fikcyjnym Swiecie, ktéry na pierwszy rzut oka przypomina zachodnig Europe z czaséw rewolucji przemystowej, ale na
industrialng estetyke naktada grubg warstwe elementéw steampunkowych i nieco lovecraftowskiego horroru. Nie inaczej niz
poprzednio, gra w wersji na platforme PlayStation 4 jest dzietem Arkane Studios - zespotu, ktéry dat nam réwniez taki hit
jak Dark Messiah of Might & Magic - a wydana zostata przez firme Bethesda Softworks, do ktérej naleza marki pokroju The
Elder Scrolls czy Fallout.

Edycja na platforme PlayStation 4 pod wzgledem grafiki nie ustepuje znaczaco wersji pecetowej (gtdwnie z uwagi na estetyke
oprawy wizualnej), ale cechuje sie, jak to zwykle bywa w przypadku konsol, ograniczeniami w kwestii ptynnosci animaciji i
rozdzielczosci ekranu.

Fabuta

Akcja Dishonored 2 toczy sie 15 lat po wydarzeniach przedstawionych w pierwszej odstonie serii. Corvo Attano wraca w roli
gtéwnego bohatera, ale dotgcza do niego réwniez Emily Kaldwin, prawowita spadkobierczyni cesarskiego tronu i prywatnie
cérka Attano. Historia nie rozgrywa sie juz wytacznie w znanym z poprzedniczki Dunwall - stolicy wyspiarskiego Cesarstwa
rzadzonego przez réd Kaldwinéw - lecz na cieptym potudniu, w miescie Karnaka, siedzibie diuka wyspy Serkonos. Protagonisci
trafiajg tam, zmuszeni do ucieczki daleko od Dunwall po tym, jak Emily zostaje podstepnie pozbawiona korony przez wiedZme
Delile (znang z dwéch wydanych do Dishonored DLC). Dotartszy do Karnaki, bohaterowie zaczynajg rozpracowywac siatke
spiskowcow oraz szukad sposobu na przywrdécenie tronu mtodej cesarzowe;.

Mechanika

W prologu musimy dokonaé wyboru, czy chcemy rozpoczaé zabawe jako mtoda wiadczyni, czy wolimy wskoczy¢ ponownie w
buty protagonisty z pierwszego Dishonored - Corvo Attano. Cho¢ dla obu postaci historia ma z grubsza taki sam przebieg
(rozbieznosci sg naprawde niewielkie), decyzja jest o tyle istotna, ze nie ma mozliwosci jej zmiany - drugi bohater zostaje
uwieziony w Dunwall, a wcieli¢ sie w niego mozna dopiero przy kolejnym podejsciu do kampanii. Kazda postacia gra sie troche
inaczej z uwagi na odmienny zestaw dostepnych mocy magicznych oraz inne kwestie dialogowe (tym razem Corvo otrzymat
aktora gtosowego, Stephena Russella, znanego gtéwnie jako Garrett ze starszych czesci serii Thief).

Sama formuta rozgrywki nie ulegta wiekszym zmianom wzgledem poprzedniej odstony serii. W Dishonored 2 na platforme
PlayStation 4 zabawa nadal sprowadza sie do wykonywania kolejnych misji, ktérych struktura przywodzi nieco na mysl gry ze
wspomnianego cyklu Thief. JesteSmy stawiani przed rozmaitymi celami, wsrdd ktérych czesto przewija sie dokonywanie
skrytobdjstw, ale sposéb ich realizacji zalezy wytacznie od nas - mamy bardzo duzg swobode w decydowaniu, jaka Sciezka
dostaniemy sie we wskazane miejsce w rozlegtej lokacji, radzeniu sobie ze straznikami (zabijanie ich w otwartej walce, ciche
mordowanie, ogtuszanie, omijanie etc.), szukaniu dodatkowych informacji, zajmowaniu sie opcjonalnymi wytycznymi, a takze
w tym, czy nasze ofiary zamordujemy, czy pozbedziemy sie ich w bezkrwawy sposéb. Gre mozna ukonczy¢, nie zabijajac
nikogo - tacznie ze spiskowcami wyznaczonymi do odstrzatu. Gra szczegélnie promuje eksploracje - myszkowanie po
zakamarkach obszernych lokacji pozwala nie tylko odkry¢ alternatywne metody zrealizowania misji fabularnych, ale tez
odblokowaé poboczne zlecenia i odkry¢ poukrywane przez twércéw smaczki, nawigzujgce do historii z pierwszego Dishonored.

Zamiast sili¢ sie na rewolucje i wywracanie do géry nogami powszechnie cenionych rozwigzanh z poprzedniczki, twércy
dokonali jedynie ewolucji znanych juz mechanizméw. W Dishonored 2 odwiedzane lokacje staty sie wyraznie wieksze i bogatsze
w mozliwosci, a system chaosu (oceniajacy agresywnos¢ dziatan gracza) zostat poprawiony tak, aby precyzyjniej monitorowat
uczynki bohatera i na wiecej sposobéw ustalat ich konsekwencje (wptywa to przede wszystkim na kwestie dialogowe
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protagonistéw oraz ogéiny klimat i zakonczenie przygody). Ponadto rozbudowie ulegta mechanika rozwijania mocy bohateréw
oraz arsenat dostepnego wyposazenia (m.in. naboje zaktécajgce dziatanie mechanicznych straznikéw czy betty zmuszajace cel
do ucieczki), pozwalajgc uzytkownikowi gtebiej spersonalizowac swoje podejscie do zabawy.

Tryby gry

Podobnie jak poprzedniczka, Dishonored 2 oferuje wytgcznie kampanie dla jednego gracza - nie zawarto tu trybu kooperacji.
Istnieje jednak spora mozliwos¢ dostosowywania poziomu trudnosci zmagan. Oprécz czterech stopni okreslajacych to, jak

czujni i morderczy sg wrogowie, gra oferuje takze forme rozgrywki bez mozliwosci uzycia nadludzkich mocy. Otrzymujemy
taka opcje po ukonczeniu prologu.

Kwestie techniczne

Dishonored 2 na platformie PlayStation 4 prezentuje styl wizualny zblizony do swojej poprzedniczki, cho¢ z uwagi na fakt, ze
byto tworzone z mysla o 6smej generacji konsol oraz nowoczesnych komputerach, grafika zostata wyraznie podrasowana.
Poprawiono tez sztuczng inteligencje, co objawito sie przede wszystkim sprytniejszym zachowaniem straznikéw. Potrafig oni
teraz np. zauwazy¢, ze ich kompani zeszli ze swoich stanowisk, lub zwréci¢ uwage na znikniecie cennego przedmiotu, i
rozpocza¢ poszukiwania.

Pozostate informacje

Twércy wyszli naprzeciw graczom, ktérzy narzekali, ze pierwsza cze$¢ byta zbyt tatwa, i wprowadzili rozwigzanie na
wzor Thiefa z 2014 roku - w Dishonored 2 dostepnych jest wiele dodatkowych modyfikatoréw rozgrywki, ktérymi mozna
precyzyjnie dostosowac zabawe tak, by stanowita odpowiednie wyzwanie. Dotyczg one m.in. pola widzenia i czujnosci
wartownikéw, a takze widocznosci znacznikéw celu i innych elementéw interfejsu.
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