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Link do produktu: https://www.it7.pl/divinity-ii-ego-draconis-p-5417.html

DIVINITY 1l: EGO DRACONIS

Cena 40,00 zt

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy X360-GU0494
Producent Brak

Opis produktu

Divinity Il: Ego Draconis to kolejna odstona serii gier cRPG, wyprodukowanych w latach 2002 i 2004 przez zespét Larian
Studios. W odréznieniu od Divine Divinityoraz Beyond Divinity, opisywany tytut przedstawiony zostat w catkowicie
tréjwymiarowej oprawie i oprécz komputeréw osobistych odwiedzit takze platforme Xbox 360.

Divinity Il: Ego Draconis opowiada historie, ktéra na powrét przenosi nas do krainy Rivellon, do okresu na 50 do 100 lat po
wydarzeniach znanych z Beyond Divinity. W grze wcielamy sie w pogromce smokéw, ktéry wraz z biegiem wydarzen zostajac
Dragon Knight sam jest w stanie przemieni¢ sie w smoka. W smoczej postaci mozemy lata¢, a takze wykorzystywac nowe
umiejetnosci.

Bohater gry decyduje sie na wyprawe w najodleglejsze rejony magicznego Swiata fantasy, ktéry wygladem nasuwa skojarzenia
ze Sredniowieczem (masywne budowle), jednak o jego wyjatkowosci Swiadczy obecnos¢ catej gamy potwordw (goblindw, zjaw
czy skrzydlatych, piekielnych istot) oraz klimatyczna Sciezka dzwiekowa, skomponowana przez Kirilla Pokrovsky’ego, autora

muzyki do wczesniejszych produkcji Larian Studios.

Kluczowa dla rozwoju akcji walka z przeciwnikami wymaga umiejetnosci postugiwania sie bronig biatg (mieczami, toporami),
ukami oraz zakleciami. Starcia z oponentami nie sg jednak jedynym elementem Ego Draconis. Spora cze$¢ rozgrywki opiera
sie na dialogach z napotkanymi postaciami oraz wykonywaniu misji pobocznych. Rozbudowane watki fabularne i drzewko
questéw to mocna strona gry. Niektére z zadan nie wymagaja uzywania przemocy - przyktadowo: otrzymujac zlecenie, jakim
jest dostarczenie listu niewiernej matzonki do jej kochanka, mozemy zdecydowad, czy zrobimy to, o co prosita czy tez
zniszczymy wiadomosé, lub co gorsza dostarczymy jg zdradzanemu mezowi. Nasze wybory wptywajg na ksztatt fabuty i
definiujg sposéb, w jaki postrzegaja nas inni bohaterowie. Dobre relacje z przedstawicielami poszczegdlnych zawodéw (np. z
kowalem) pozwalaja negocjowac korzystne ceny towaréw i tym samym taniej wyposazy¢ naszego bohatera w przedmioty,
ktére pomogg mu dojs¢ do finatu catej przygody.

Film: https://www.youtube.com/watch?v=svOu40AsUhw
Stan: UZYWANA

llos¢ Graczy: 1

Wersja Jezykowa: A

Multiplayer: NIE
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