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DRAGON AGE Il

Cena 25,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS3-GU0158
Producent Brak

Opis produktu
Kontynuacja doskonatej produkcji cRPG z 2009 roku.

Dragon Age Il to druga odstona serii stworzonej przez studio BioWare, ktére zastyneto z wielu kultowych produkcji z gatunku
cRPG (np. Baldur's Gate, Neverwinter Nights, Star Wars: Knights of the Old Republic oraz Mass Effect). Wydana w 2009 roku
pierwsza czes$¢ zdobyta uznanie graczy oraz prasy branzowej i czesto bywa okreslana duchowym nastepna cyklu Baldur's
Gate.

Przygoda przenosi nas ponownie do mrocznego $wiata fantasy zamieszkatego przez ludzi, elfy oraz krasnoludy i nekanego
przez nowe problemy. Tym razem wcielamy sie w posta¢ Hawke - pozbawionego grosza przy duszy uchodzcy, ktéry odgrywa
kluczowa role w przysztosci tego $wiata i przechodzi do legendy jako Mistrz Kirkwall. Fabuta gry obejmuje dziesie¢ lat z jego
zycia, podczas ktérych gromadzi on Smiertelnie niebezpiecznych sojusznikéw oraz zdobywa stawe i bogactwo. Cata historia
przedstawiana jest w czasie przesztym. Wszystkie wydarzenia miaty juz miejsce, a gracze postawieni zostajg w roli stuchacza
tapczywie chtongcego kazde stowo padajace z ust wielu réznorodnych bajarzy, ktérzy czesto réznia sie perspektywaq i
pogladami na temat relacjonowanych opowiesci.

Duze zmiany zaszty w podejsciu do kwestii gtéwnego bohatera. W poprzedniej czesci tworzac posta¢ moglisSmy wybraé¢ miedzy
kilkoma rasami. Natomiast w Dragon Age Il, cho¢ swiat gry zamieszkiwany jest m.in. przez elfy i krasnoludy, to my zagrac
mozemy tylko postacia ludzka. Brak swobody wyboru zostat wynagrodzony posiadaniem przez naszego herosa konkretnej,
jasno zdefiniowanej osobowosci (cho¢ oczywiscie ksztattowanej potem przez nasze decyzje). Powracajg trzy znane z
pierwowzoru klasy postaci, czyli wojownik, tucznik oraz mag. Twdrcy zadbali jednak o to, by tym razem diametralnie réznity
sie od siebie. Zaleznie od wybranej klasy, mozemy poczuc sie jak maszyna do zabijania, Sredniowieczny ninja albo mobilna
artyleria. Podczas przygody gracze rozwijajg wtasng postac, wykonujg zadania i biorg udziat w doniostych wydarzeniach. Tak
jak w pierwowzorze, los zaréwno bohatera, jak i catego Swiata, ksztattowany jest przez nasze decyzje.

Znacznemu usprawnieniu ulegt system walki. Wcigz toczymy starcia w czasie rzeczywistym (z dodatkowa opcja pauzy w
dowolnym momencie), ale tym razem postarano sie, by postac gracza byta zawsze w centrum bitwy, niezaleznie od tego czy
nalezy do klasy wojownika, maga czy totrzyka. Zmianie ulegty tez drzewka zdolnosci, tak by nie tyle zwieksza¢ liczbe
talentéw, co raczej rozszerza¢ mozliwosci poszczegdélnych umiejetnosci. Przyktadowo, jesli ktos upodoba sobie ciskanie kulami
ognia, to gra pozwoli mu rozwijac i ksztattowac te konkretng umiejetnos¢, tak ze pod koniec zabawy bedzie dysponowat
superpotezng wersjg tego zaklecia, dodatkowo idealnie dopasowana do potrzeb i mozliwosci jego postaci. Kompletnej
przebudowie ulegt ponadto system prowadzenia rozmoéw. Klasyczne listy dialogowe zastapity ikony nastawienia. Zamiast
widzie¢ mozliwe do wyboru zdania, otrzymujemy graficzne odwzorowanie ogdlnego charakteru wypowiedzi (np. agresywnej
lub sarkastycznej).

Dragon Age Il korzysta z solidnie zmodyfikowanej wersji silnika graficznego na ktérym zbudowano czes¢ pierwsza. Poza
typowymi technicznymi ulepszeniami gra oferuje réwniez mocno zmieniony styl graficzny. Wizualny realizm ustapit nieco pola
wyraznej stylizacji. Ksztatty sa teraz ostrzejsze, powierzchnie bardziej wygtadzone, a catos¢ celuje w odrobine komiksowa
wersje dark fantasy.

Film: http://www.youtube.com/watch?v=YfDGF5pbgrA
Stan: UZYWANA
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Wersja Jezykowa: P
Multiplayer: NIE
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