Dane aktualne na dzien: 18-05-2024 09:03

Link do produktu: https://www.it7.pl/dragon-age-inkwizycja-p-6426.html

DRAGON AGE INKWIZYCJA

Cena 40,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy XONE-GUO0101
Producent Brak

Opis produktu

W 2009 roku na rynku ukazata sie pierwsza czes¢ serii Dragon Age od uznanego studia BioWare. Tytut dedykowany konsolom
Xbox 360, PlayStation 3 i komputerom PC zostat ciepto przyjety przez graczy, w zwigzku z czym dwa lata p6Zniej doczekat sie
kontynuacji. ,Dwdjka” wzbudzita pewne kontrowersje, ale koniec koncéw okazata sie sukcesem sprzedazowym, wiec firma
Electronic Arts data zielone Swiatto czesci trzeciej zatytutowanej Dragon Age: Inkwizycja, ktéra pojawita sie na Xboksie One w
listopadzie 2014 roku. Produkcja tgczy cechy swoich poprzedniczek, oferujac zaréwno klasyczne podejscie do tematu gier
cRPG, jak i nowoczesne rozwigzania.

Akcja rozgrywa sie w znanym fanom serii Swiecie Thedas, w ktérym kto$ doprowadzit do poteznego wybuchu, otwierajgc tym
samym przejscie do Pustki - wymiaru demonéw. Te zaczety przedostawac sie przez szczeliny, zagrazajgc wszystkim
mieszkancom Thedas. By nie doprowadzi¢ do tragedii, powotano tytutowa Inkwizycje, na czele ktérej stoi gracz, wcielajacy sie
w bohatera potrafigcego zamykac szczeliny. Naszym celem jest oczywiscie niedopuszczenie do zagtady oraz odkrycie, kto za
tym wszystkim stoi.

Na poczatku zabawy musimy jednak stworzy¢ naszego podopiecznego. W udostepnionym kreatorze postaci wybieramy rase
(cztowiek, elf, krasnolud lub qunari), klase (wojownik, mag badz totrzyk), pte¢ oraz dostosowujemy wyglad. Po wykonaniu tej
czynnosci przechodzimy do wtasciwej rozgrywki, ktéra, jak w kazdym szanujacym sie RPG-u, opiera sie na eksploracji, walce
oraz rozwoju postaci.

Zabawa rozgrywa sie w Swiecie Thedas, ktéry oferuje mnéstwo zréznicowanych lokacji. Nie mamy jednak do czynienia z w
petni otwartym swiatem, aczkolwiek tytut pod wzgledem wolnosci eksploracji oferuje bardzo wiele. W zwigzku z tym
wprowadzono mozliwos¢ przemieszczania sie na wierzchowcach (konie, jednorozce, a takze inne istoty, np. wielkie jaszczury)
oraz opcje szybkiej podrézy (,teleportowanie” sie pomiedzy placéwkami nalezgcymi do Inkwizycji).

Wielki $wiat bytby jednak niczym, gdyby nie ogromna ilos¢ dostepnych form aktywnosci. Oprécz zadan gtéwnych,
powigzanych bezposrednio z kampania, twércy przygotowali takze szereg misji pobocznych oraz zaje¢ zwigzanych z sama
Inkwizycja, wptywajgcych na jej znaczenie w Thedas. Podczas eksploracji otoczenia mozna m.in. trafi¢ na twierdze, ktére da
sie przejmowac i przeksztatca¢ w przyczétki naszego ugrupowania, wzmacniajgc tym samym jego wptywy na danym terenie.
Oprécz tego musimy nawigzywaé kontakty, podejmowac wazne decyzje w sprawie probleméw lokalnych itd.

System walki w Dragon Age: Inkwizycja wykorzystuje dwa tryby toczenia star¢ - taktyczny, z kamerg umieszczong nad polem
bitwy, oraz TPP. W pierwszym przypadku nie jesteSmy zmuszani do podejmowania natychmiastowego dziatania i w trybie
aktywnej pauzy na spokojnie wydajemy rozkazy cztonkom naszej druzyny, wskazujemy cele, zasiegamy informacji o
przeciwnikach itd. W drugim bierzemy bezposredni udziat w walce, obserwujac akcje z kamery umieszczonej za bohaterem.

Oprawa graficzna gry Dragon Age: Inkwizycja w wersji na konsole Xbox One prezentuje niemal ten sam poziom, co na
konkurencyjnym urzadzeniu od firmy Sony. Tytut jednak dziata w nieco nizszej rozdzielczosci (900p) w 30 klatkach na
sekunde. Produkcja wypada bardzo dobrze pod wzgledem technicznym, dzieki zastosowaniu silnika Frostbite 3, stworzonego
przez studio DICE na potrzeby czwartego Battlefielda.

Z ciekawostek warto wymieni¢ aplikacje Dragon Age Keep, ktéra pozwala na generowanie zapisanych stanéw gry, uzywanych
na poczatku przygody. Podczas korzystania z niej nalezy dokona¢ kluczowych wyboréw z pierwszych dwéch odston serii, co
wptywa na zabawe w Inkwizycji.
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