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DRAGON AGE: POCZATEK

Cena 45,00 zt

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 5030937078037
Producent Brak

Opis produktu

Duchowy spadkobierca serii Baldur's Gate. Przenosimy sie do zamieszkiwanego przez ludzi,
elfy i krasnoludy krélestwa Ferelden, uczestniczgc w epickiej, wielowgtkowej przygodzie.

Dragon Age: Poczatek to gra cRPG stworzona w catosci przez studio BioWare. Dla kanadyjskiego dewelopera projekt ten
stanowi powrét do korzeni, po tym, jak w 1998 roku firma zastyneta w Swiecie kultowym Baldur’s Gate, a potem wstawita sie w
gatunku role-playing takimi dzietami, jak Neverwinter Nights, Knights of the Old Republic czy Mass Effect.

Akcja Poczatku przenosi nas do umiejscowionego na kontynencie Thedas krélestwa Ferelden. Kraina ta, zamieszkiwana przez
ludzi, elfy i krasnoludy, stata sie obiektem ataku Plagi, zarazy ztozonej z najrozmaitszych potworéw pod dowédztwem
poteznego arcydemona. By ochroni¢ ludnos$¢ przed ztem, do obrony Ferelden zaangazowano obdarzonych szczegélnymi
cechami bohateréw zwanych Szarymi Straznikami. W trakcie zabawy ofiarowana jest nam szansa dotaczenia do tego
ugrupowania, tak by méc nastepnie stang¢ do walki z szerzacym sie ztem. Tryb dla pojedynczego gracza zapewnia okoto
60-100 godzin zabawy, a ponadto przewidziano mozliwo$¢ pobierania rozszerzen typu DLC.

Jednym z najciekawszych elementéw Dragon Age jest konieczno$¢ dokonywania wyboréw i myslenia o ich konsekwencjach.
Prawie kazde zlecone zadanie oferuje nam wiele zréznicowanych rozwigzan, a podejmowane decyzje nie tylko ksztattuja
gtéwnego bohatera, ale réwniez wptywajg na swiat gry.

Niejednokrotnie musimy takze wybiera¢ pomiedzy dwoma niezbyt optymistycznymi wariantami. Przyktadowo, napotkanego w
trakcie podrézy opetanego chtopca mozemy wtasnorecznie zamordowac lub zezwoli¢ na poswiecenie zycia innej osoby celem
uratowania jego duszy. Inny z istotnych elementéw Poczatku, dialogi, zrealizowano podobnie do rozméw toczonych w grze
Mass Effect, z zachowaniem specyficznej mimiki bohateréw oraz szerokiego wachlarza opcji dialogowych. Nie zapomniano
przy tym o wzbogaceniu wypowiedzi szerokim stownictwem (tacznie w Dragon Age pada 900 tys. stéw) oraz podtozeniu
gtoséw pierwszo i drugoplanowym postaciom. Do tego celu w angielskiej wersji zaangazowano ponad 140 aktoréw, a w
polskiej ponad stu.

Wzorem wielu innych gier role-playing zabawe rozpoczynamy od samodzielnego wykreowania gtéwnego bohatera. Ustalamy
jego rase, pte¢ oraz klase (wojownik, totrzyk, mag), jak réwniez wybieramy wariant jego pochodzenia. W tym ostatnim
przypadku decydujemy pomiedzy szesScioma historiami poczatkowymi, takimi jak miejski elf, cztowiek szlachcic, magin czy
krasnolud plebejusz. To w jaki sposéb rozpocznie sie przygoda znajduje swoje odzwierciedlenie w dalszych etapach rozgrywki,
ztozonych z eksploracji krainy fantasy, rozméw z napotkanymi osobami i walk przy uzyciu tradycyjnej broni biatej oraz magii.

Starcia z przeciwnikami odbywaja sie w czasie rzeczywistym, jednak autorzy Dragon Age wzorem swych poprzednich dziet
oddali do naszej dyspozycji system aktywnej pauzy. Gra cechuje sie mimo wszystko stosunkowo wysokim poziomem
trudnosci, gdyz odnoszenie kolejnych zwyciestw zwigzane jest z koniecznoscia umiejetnego dobierania i uzywania réznorakich
umiejetnosci, talentéw oraz zakle¢. Dowodzona przez nas druzyna w danym momencie maksymalnie moze sktadac sie z
czterech postaci, ktérym mozemy wydawad stosowne rozkazy lub programowac ich skrypty zachowan, zezwalajac w ten
sposdb na prowadzenie dziatan bez ingerencji z naszej strony. W sktad zespotu moga wejs¢ ciekawe osobowosci, miedzy
innymi zawodowy zabéjca Zevran, wiedZma Morrigan, qunari Sten czy templariusz Alistair. Nieaktywni bohaterowie czekaja na
Sswojg szanse w obozie i w tymze miejscu mozemy réwniez poprawiac z nimi swoje relacje (wystuchanie ich historii,
przekazywanie prezentéw itp.). Ciekawostka jest mozliwos¢ przygarniecia chowannca, a mianowicie bojowego psa Mabari.

Producent duzy nacisk potozyt na zapewnienie szczegétowosci i unikalnego wygladu kazdej z odwiedzanych gtéwnych lokacji,
wsrdd ktérych nie zabrakto miasta Denerim, lasu Brecilian, krasnoludzkiej twierdzy Orzammar, wiezy magoéw czy elfickich ruin.
Otoczenie jest czeSciowo interaktywne, a zabawe dodatkowo uatrakcyjnia realistyczna gra cieni i Swiatet.
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Film: http://www.youtube.com/v/4FeQTMFLQuU%26hl=en%26fs=
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: POLSKI

Multiplayer: NIE
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