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DYING LIGHT 2 STAY HUMAN

Cena 80,00 zt

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy XONE-GU0295
Producent Brak

Opis produktu

Dying Light 2 to pierwszoosobowa gra akcji z otwartym Swiatem, w ktérej przemierzamy miasto opanowane przez zombie.
Produkcja jest kontynuacjg hitowego Dying Light z 2015 roku. Znajdziemy w niej zaréwno fabularny tryb jednoosobowy, jak i
multiplayer. Za jej stworzenie odpowiada polskie studio Techland, znane m.in. z Dead Island czy strzelanek z serii Call of
Juarez.

Fabuta

Akcja Dying Light 2 toczy sie dwadziescia lat po zakonczeniu pierwszej czesci, w 2034 roku. Opowiada nowa
opowiesc i znajomosc fabuty pierwszej czesci nie jest wymagana do zrozumienia fabuty sequela. Po opanowaniu
epidemii zombie w miescie Harran, rzadowi i korporacyjni naukowcy zaczeli bada¢ zmutowany szczep wscieklizny, ktéry
wywotat tragedie. Szukano dla niego zastosowan komercyjnych i militarnych w celach zarobkowych. Poscig za pienigdzem
prowadzi jednak do katastrofy i pod koniec 2021 roku wirus wydostaje sie z genewskiego laboratorium badawczego.
Niezwykle zaraZliwa choroba doprowadza do globalnej pandemii, anarchii i upadku cywilizacji. W przeciggu dwdch lat prawie
cata populacja Ziemi zostaje zarazona. Na swiecie pozostaje tylko kilka osad oraz jedno miasto - Villedor, w ktérym
toczy sie akcja gry.

Gtéwnym bohaterem Dying Light 2 jest Aiden Caldwell, zastepujacy znanego z poprzedniej odstony Kyle’a Crane’a. Aiden jest
Pielgrzymem, osoba przemierzajaca postapokaliptyczne pustkowia, noszac przesytki miedzy ludzkimi osiedlami. Do Villedor
trafia w poszukiwaniu siostry. W miescie wplatuje sie on w wojne o wptywy miedzy frakcjami pragnacymi kontroli nad
miastem. W przeciwienstwie do poprzedniej czesci, historia Dying Light 2 jest nieliniowa. Aiden moze
podejmowacd decyzje, wspierac¢ okreslone frakcje, zawiera¢ sojusze z ré6znymi ludZmi i narobi¢ sobie wrogéw w
zaleznosci od naszych wyboréw.

Mechanika

Rozgrywka w Dying Light 2 nie rézni sie znaczaco od swojego poprzednika. W grze eksplorujemy rozlegte miasto
wypetnione nieumartymi oraz wrogo nastawionymi ludzmi. Swiat jest czterokrotnie wiekszy od tego znanego z
pierwszej czesci. Tak jak poprzedniczka, produkcja ma rozbudowany system walki wrecz, umozliwiajacy m.in.
rozcztonkowywanie przeciwnikéw. W grze mamy takze dostep do broni palnej, ale podstawa rozgrywki jest walka wrecz. Aiden
moze walczy¢ rozmaitym orezem, uzywad putapek srodowiskowych, zrzuca¢ wrogéw z dachéw oraz dobija¢ powalonych
przeciwnikéw poteznym kopnieciem. Tytut zawiera ztozong mechanike rzemiosta. Eksplorujac miasto zbieramy rozmaite
surowce, ktére mozemy zuzy¢ na przydatne przedmioty, takie jak apteczki lub koktajle Mototowa. Mozemy takze
zmodyfikowad nimi naszg bron, zwiekszajac jej site lub nadajac jej dodatkowe wiasciwosci.

Omawiany tytut odznacza sie réwniez bogatymi mozliwosciami ruchu w stylu parkour, ktére sa uzaleznione od paska
wytrzymatosci naszego bohatera (wszystkie dziatania jej wymagaja - nawet trzymanie sie krawedzi dachu). W ,,dwdjce”
znalazto sie dwa razy wiecej animacji zwigzanych ze skakaniem, bieganiem i innymi karkotomnymi manewrami. Aiden
otrzymat takze kilka nowych ruchoéw, takich jak zeskok z wysokosci potaczony ze ztagodzeniem upadku ciatem
wroga lub bieganie po scianach. Dostepna jest takze lotnia, dzieki ktérej szybujemy pomiedzy budynkami.

Nowym elementem rozgrywki jest mozliwo$¢ skradania sie i eliminowania wrogéw z zaskoczenia. Twércy zadbali takze o
zagadki Srodowiskowe oparte o akrobacje, wymagajace odpowiedniego zaplanowania trasy. Deweloperzy poprawili réwniez SI
przeciwnikéw, ktérzy potrafig teraz zmieniac styl walki w trakcie starcia.

Podobnie do poprzednika Dying Light 2 zawiera cykl dnia i nocy, ktéry wptywa na zachowanie i site wrogéw. Za
dnia bedziemy stawiac czota gtéwnie ludziom oraz stabym nieumartym. Po zachodzie stofica ludzie wracaja do bezpiecznych
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schrondw, a ulice Villedoru zalewaja hordy zombie. Ulice stajg sie niezwykle niebezpieczne, lecz ryzyko wigze sie z obfitymi
nagrodami. Na mapach znajduja sie gniazda nieumartych, ktére pustoszeja, gdy zombie wychodza noca na zer. Infiltrujgc
gniazda mozemy odnaleZ¢ potezng brof i przydatne przedmioty.

Najwiekszym nowym elementem Dying Light 2 jest system frakcji. Niektére dzielnice miasta sg pozbawione wody i
elektrycznosci. Jezeli na nowo uruchomimy generatory w dzielnicy, bedziemy mogli oddac ja pod kontrole jednego
z dostepnych ugrupowan w zamian za wptywy. W zaleznosci od kontrolujacej ja frakcji, dzielnica zmienia sie. Zostaja w
niej takze umieszczone inne obiekty otoczenia, na przyktad wybuchajgce samochody-putapki, tyrolki lub trampoliny.

Tryby gry

W Dying Light 2 mozemy gra¢ samotnie albo w towarzystwie innych graczy. Kampanie gry mozna przejs¢ w ptynnej,
czteroosobowej kooperacji. Nie brakuje takze tradycyjnego multiplayera opartego na rywalizacji.

Kwestie techniczne

Dying Light 2 dziata w oparciu o zmodernizowang wersje silnika Chrome Engine, nazwang C-Engine. Tym samym gra
posiada bardzo atrakcyjna tréjwymiarowa oprawe graficzna - zaré6wno miasto, jak i modele postaci czy
potwordéw zostaty przygotowane z duza dbatoscia o szczegéty, a widoki ze szczytéw wysokich budynkéw moga
zapiera¢ dech w piersiach. Swietne wrazenie robig réwniez realistyczne cienie i o$wietlenie.
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