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Link do produktu: https://www.it7.pl/dying-light-p-6046.html

DYING LIGHT

Cena brutto 69,00 zt

Cena netto 69,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy XONE-GU0028
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Dying Light to produkcja pochodzacego z Wroctawia studia Techland. Motywem przewodnim tytutu jest walka o przetrwanie w
Swiecie opanowanym przez zywe trupy. Cho¢ tematyka zblizona jest do poprzedniej gry zespotu (Dead Island), rozgrywka jest
w pewnym stopniu inspirowana Mirror’s Edge opracowanym przez DICE. Sama produkcja jest tez debiutem polskiej ekipy na
konsoli Xbox One firmy Microsoft.

Gtéwnym miejscem akcji Dying Light jest Harran - fikcyjne miasto, bedace epicentrum epidemii przeistaczajgcej ludzi w
zombie. Gracz wciela sie w Kyle'a Crane’a, ktéry wraz z innymi ocalatymi prébuje przetrwa¢ w Swiecie opanowanym przez
zywe trupy. Te sg szczegdlnie groZzne w nocy - po zachodzie stofica leniwe mutanty uaktywniaja sie i nabierajg sity oraz
predkosci, co oczywiscie ma duzy wptyw na rozgrywke. Dzien wykorzystujemy wiec na eksploracje i zbieranie zasobow, a w
nocy staramy sie po prostu nie da¢ sie pozrec.

Producenci zaimplementowali w grze system poruszania sie zaczerpniety z gry Mirror’'s Edge. Podobnie jak bohaterka
produkcji studia DICE, Kyle jest biegty w sztuce parkouru i potrafi wspina¢ sie po niemalze dowolnych obiektach czy skaka¢
miedzy dachami umieszczonych na terenie miasta budynkéw.

Zwolennicy szatkowania zgnitych ciat moga zdecydowad sie na otwarte starcie z zombie. W walce skorzystajg ze
zréznicowane] broni pokroju mtotéw, siekier i halabard, a takze pistoletéw i strzelb (aczkolwiek te ostatnie sg rzadkim
znaleziskiem). Ciekawym rozwigzaniem jest znana z Dead Island mozliwo$¢ konstruowania wtasnej broni poprzez taczenie ze
soba réznych przedmiotéw.

Harran mozna zwiedza¢ samotnie lub w kooperacji w czteroosobowych grupach. W trakcie eksploracji miasta mozna natkng¢
sie nie tylko na zadania gtéwne popychajgce fabute do przodu, ale takze na misje i aktywnosci poboczne. Wsréd tych ostatnich
sg wydarzenia losowe, w ktérych mozna wzig¢ udziat, na przyktad ratujac jakiegos$ nieszczesnika przed wygtodniatym zombie.

Dying Light zostato stworzone w oparciu o wykorzystujacy mozliwosci bibliotek DirectX 11 silnik Chrome Engine 6,
gwarantujacy wysoka jakos¢ oprawy graficznej. Wersja przygotowana na konsole Xbox One wyswietlana jest w 30 klatkach na
sekunde i w rozdzielczosci 1536 na 1080 pikseli.
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