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EARTHLOCK

Cena 40,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS4-GU0371
Producent Brak

Opis produktu

Earthlock: Festival of Magic na PC, Switch itd. jest reprezentem gier cRPG z turowym systemem walki, ktéry na tle licznej
konkurencji wyréznia sie kolorowg oprawa graficzna i na poty bajkowym klimatem. Za stworzenie i wydanie omawianej
produkcji odpowiada niezalezne norweskie studio Snowcastle Games.

Fabuta

Akcja Earthlock: Festival of Magic toczy sie w bajkowym $wiecie fantasy, zlokalizowanym na planecie o nazwie Umbra.
Pewnego dnia z nieznanego powodu doszto do zatrzymania jej ruchu obrotowego, czego skutkiem byt kataklizm prowadzacy
do przeobrazenia catego globu i upadku cywilizacji. Katastrofa sprawita, ze znaczna czes¢ powierzchni Umbry stata sie
niezdatna do zamieszkania. Jedna potowa globu jest nieustannie palona promieniami stonca, podczas gdy
druga, pograzona jest w wiecznym w mroku. Ocalata ludzkos¢ jest zaledwie cieniem swej dawnej potegi i
zasiedla skrawek ziemi miedzy oboma swiatami. Niemniej, mieszkancy nie ustajg w wysitkach w poszukiwaniu ruin i
wydobywaniu z nich oznak dawnej swietnosci, co prowadzi do podziatu populacji miedzy mitosnikéw zapomnianej technologii i
zwolennikéw sztuk magicznych.

Gracz wciela sie w Amona, mtodego, lecz Smiatego poszukiwacza skarbéw z matej wioski na pustyni, ktéry
pewnego dnia zostaje zamieszany w konflikt miedzy Imperium Suvianskim a jego przeciwnikami. Fabuta prowadzi
nas przez niemal catg Umbre, pozwalajgc skompletowa¢ druzyne bohateréw i odwiedzi¢ rozmaite lokacje z obu biegunéw -
zaréwno goracego, jak i lodowego - a takze zbadad przesztos¢ planety i odkry¢ tajemnice stojgca za kataklizmem, ktéry na nig
spadt.

Mechanika

Historia opowiedziana w Earthlock: Festival of Magic wystarcza na dtugie godziny zabawy, a ponadto, z racji swej
nieliniowosci, pozwala na wielokrotne przechodzenie gry. Co ciekawe, wkrétce po rozpoczeciu przygody do bohatera dotacza
mtoda zwiadowczyni lve - gra daje nam wéwczas mozliwos¢ swobodnego przetaczania sie miedzy obojgiem bohateréw i
decydowania, kto w danym momencie odgrywa gtéwna role w opowiesci. Podrézowanie po Umbrze odbywa sie za
posrednictwem tréjwymiarowej mapy swiata, ogladanej z lotu ptaka. Twoércy zrezygnowali z losowych spotkan
na szlaku - przeciwnicy sa wyraznie oznaczeni na ekranie. W momencie spotkania z nieprzyjaciétmi zostajemy
przeniesieni na odrebna plansze, pokazywang w rzucie bocznym.

Starcia tocza sie w turach i wykorzystuja rozwiazania sprawdzone w grach cRPG. Deweloper pozwolit sobie réwniez
na innowacje w postaci tgczenia cztonkéw druzyny w pary, sktadajace sie z wojownikédw - wykorzystujgcych rozmaite zdolnosci
ofensywne - oraz protektoréw, czyli magéw uzywajacych magii leczniczej i ochronnej. Kluczem do sukcesu jest tgczenie
umiejetnosci obu postaci i odkrywanie poteznych kombinacji.

Waznym elementem Earthlock jest réwniez Wyspa Plumpet - miejsce, w ktérym znajduje sie nasza siedziba, przyjmujaca
postac rozrastajacej sie stopniowo wioski ze sprzedawcami i innymi ustugodawcami. Mozemy tu zajac¢ sie na przyktad
zarzadzaniem rozwojem bohateréw, uzupetnianiem ekwipunku, warzeniem mikstur i ulepszaniem broni. Ponadto
szczegdlnie istotna jest mozliwo$¢ uprawiania ogrédka - w czasie przygdéd zdobywamy rozmaite nasiona, z ktérych moga
wyrosng¢ magiczne rosliny, wykorzystywane gtéwnie jako amunicja w walce.

Kwestie techniczne

Jak wspomniano, gra zostata stworzona w trzech wymiarach - za warstwe technologiczng Earthlock odpowiada silnik Unity.
Oprawa graficzna jest petna zywych barw i na poty bajkowa - Umbra to kolorowy $wiat, zamieszkiwany nie tylko przez ludzi,
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ale réwniez rozmaite inne rasy, czesto bedgce humanoidalnymi zwierzetami.
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