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Opis produktu

Tréjwymiarowa gra akcji z perspektywa TPP, zawierajgca tez szereg zrecznosciowych etapédw ukazanych w 2D. Jako wystannik
boga o imieniu Enoch schodzimy na Ziemie, aby zgtadzi¢ podupadtych archaniotéw i ich sprzymierzencéw. Produkcja ma
unikalng grafike o bardzo nietypowe;j stylistyce, wyrdzniajgca sie na tle innych tego typu pozycji.

El Shaddai: Ascension of the Metatron to tréjwymiarowa gra akcji, uzupetniona dwuwymiarowymi etapami platformowymi,
charakteryzujaca sie niezwykle oryginalng oprawg graficzng i prostym systemem walki. Gracze wcielaja sie w Enocha,
niebianskiego skrybe, ktéremu Bég powierzyt zadanie wytropienia i pokonania upadtych aniotéw przebywajacych na ziemi.

Za produkcje tytutu odpowiada japonski oddziat brytyjskiego studia Ignition Entertainment oraz Takeyasu Sawaki, znany z
projektéw postaci do gier Devil May Cry i Okami. Fabuta gry jest czesciowa i luzng adaptacja apokryficznej biblijnej Ksiegi
Enocha. W grze wcielamy sie w Enocha, prapradziada Noego, ktéremu jako jedynemu z ludzi pozwolono przebywac w niebie
gdzie wypetnia on role boskiego skryby. Czes¢ aniotéw zafascynowanych ludzkoscig sprzeciwia sie Bogu i zstepuje na Ziemie
gdzie ptodzi potomstwo ze Smiertelnikami, zwane Nefelimami. Gdy Bég postanawia zatopi¢ Swiat by powstrzymywad
narodziny Nefeliméw, Enoch dostaje od niego ostatnig szanse by zazegna¢ grozbe Wielkiego Potopu. Aby odnies¢ sukces i
uratowac ludzkos¢ przed zagtada, musi wybrac sie w podréz na Ziemie i tam znalez¢ oraz pokonac¢ upadtych archaniotéw.
Naszym przewodnikiem i tgcznikiem z Najwyzszym jest podrdzujacy w czasie archaniot Lucifel. To ona zleca nam kolejne
zadania kontaktujac sie z Bogiem przy pomocy telefonu komérkowego, czeka tez na bohatera w niektérych odwiedzanych
przez niego miejscach, spetniajgc role punktu zapisujgcego postepy.

Wieksza cze$¢ gry spedzamy walczac z napotkanymi stugami aniotéw oraz podrézujac po duzych, acz liniowych lokacjach,
ktére czesto wymagaja od nas zrecznosci w skakaniu po platformach i unikaniu putapek. Przerywnikami pomiedzy gtéwnymi
poziomami sg potyczki z bossami oraz etapy bedace wariacjg na temat tradycyjnych dwuwymiarowych platforméwek. Te
krétkie odcinki dajg mozliwo$¢ wybdru réznych Sciezek prowadzacych do kohca etapu, na ktérych ukryte sg przedmioty
warunkujace osiggniecie pozytywnego zakonczenia gry.

W przeciwienstwie do innych zblizonych do El Shaddai gier akgcji, takich jak God of War czy Devil May Cry, sterowanie
bohaterem znacznie uproszczono, co nie oznacza jednak, ze nie wymaga ono od graczy pewnej wprawy i finezji. Ruchami
Enocha sterujemy za pomoca gatki analogowej oraz czterech przyciskéw, odpowiadajgcych za atak, blok, skoki i rozbrajanie
przeciwnikéw. Bardziej zaawansowane ataki uzyskujemy wykonujac komba, ktére wymagaja rytmicznego i naprzemiennego
naciskania przyciskéw odpowiadajgcych za blok, atak i skok.

Gra udostepnia trzy rodzaje broni, aczkolwiek na raz mozemy nosi¢ ze sobg tylko jedna. Co wazne, kazdy z napotkanych na
naszej drodze przeciwnikéw jest wrazliwy lub odporny na obrazenia wywotane ktéras z nich. Nowa broh mozemy zdoby¢
jedynie wyrywajac jg z rak przeciwnikéw. Z czasem orez, z ktérego korzystamy staje sie coraz mniej skuteczny i musimy go
oczysci¢, za pomoca stosownej komendy. Animacja oczyszczenia trwa kilka sekund, w czasie ktérych Enoch staje sie
kompletnie bezbronny. Zmusza to do statego obserwowania sytuacji na polu walki i strategicznego planowania potyczek.

W trakcie rozgrywki nie towarzyszg nam menu czy infografiki, takie jak paski zdrowia lub ikony broni. O stanie bohatera
informuje rozpadajgca sie pod ciosami przeciwnikéw zbroja Enocha, a o efektywnos$ci uzbrojenia, jego kolor. Kazdy z dwunastu
aktéw gry charakteryzuje sie specyficznym stylem wizualnym, odrézniajagcym go od pozostatych. Warstwa wizualna i projekty
wrogéw wzorowane sg zaréwno na pierwotnych kulturach afrykanskich oraz indianskich, jak i japonskiej czy hinduskiej.
Znajdziemy nawet pomysty zaczerpniete wprost z obrazéw science-fiction. Dzieki temu oprawa graficzna tworzy jedyng w
swoim rodzaju, lekko surrealistyczng mieszanke, ktéra wyréznia gre na tle innych produkcji.
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