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ENEMY FRONT

Cena 25,00 zt

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy X360-GU0656
Kod producenta 111

Producent Brak

Opis produktu

Enemy Front to kolejna strzelanina FPP rozgrywajgca sie w czasach Il wojny Swiatowej, przy czym tym razem skupiono sie
gtéwnie na ukazaniu Powstania Warszawskiego, w czasie ktérego rozgrywa sie znaczna czes$¢ produkcji. Tytut zostat stworzony
przez rzeszowski i londynski oddziat firmy City Interactive, ktéra wstawita sie przede wszystkim za sprawg serii Sniper: Ghost
Warrior. Przez kilkanascie miesiecy (od listopada 2010 do pazdziernika 2012 roku) w pracach nad grg pomagat stynny
deweloper Stuart Black, odpowiedzialny m.in. za efektowna strzelanine o nazwie Black, jednak w wyniku odmiennych wizji
produkcji zrezygnowano z jego ustug.

Gracz wciela sie w Roberta Hawkinsa - amerykanskiego korespondenta wojennego, ktéry przybyt do pograzonej w wojnie
Europy, by relacjonowacd wszystkie wydarzenia. Priorytety Hawkinsa szybko jednak ulegty zmianie, kiedy na wtasne oczy ujrzat
on okruciefstwo hitlerowcéw, w zwigzku z czym postanowit dotaczy¢ do ruchu oporu. Akcja Enemy Front rozgrywa sie w czasie
Powstania Warszawskiego, ale twércy wykorzystali wspomnienia gtéwnego bohatera, do ukazania walki takze w innych
krajach, w tym w Norwegii, Francji czy Niemczech.

Rozgrywka nie wyréznia sie niczym szczegdélnym od reszty FPS-6w, nawigzujac do klasykéw gatunku, jak Medal of Honor i Call of
Duty. Tytut stawia przed graczem szereg zadan - od obrony kosciota przy uzyciu CKM-u, przez ostrzeliwanie wrogéw z karabinu
snajperskiego, az po misje majace nieco bardziej otwarty charakter. Podczas takich etapéw gracz samemu moze decydowad w
jaki sposéb wypetni zadanie. Mozliwe jest wiec zaatakowanie przeciwnikéw bezposrednio, jednak réwnie dobrze mozna
eliminowad poszczegdlnych zotnierzy po cichu, albo wykorzystujgc rézne formy sabotazu (np. bomby z czasowym zapalnikiem,
wybuchajace beczki, itd.).

Enemy Front powstato w oparciu o technologie CryEngine 3, znana m.in. z serii Crysis. Tytut nie wyglada jednak tak pieknie jak
niemiecka strzelanka, gdyz powstat gtéwnie z myslg o konsolach Xbox 360 i PlayStation 3. Mimo wszystko gra ma swoje
momenty, w tym etapy ,lesne” oraz ogarnietg powstaniem Warszawe, ktérg starano sie jak najwierniej odwzorowac.
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