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F.3.A.R.

Cena 25,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS3-GU0218
Producent Brak

Opis produktu

F.3.A.R. to kolejna odstona popularnego cyklu gier FPS. Podobnie jak poprzedniczki, stanowi ona potgczenie elementéw
horroru (wyraznie inspirowanych japonskimi filmami z tego gatunku) z czysta akcja. W przeciwiefstwie do dwdéch
wczesniejszych tytutéw z serii, za produkcje F.3.A.R. nie odpowiada Monolith Productions, ale Day 1 Studios - autorzy m.in.
cyklu MechAssault oraz portu pierwszego F.E.A.R. na Xboksa i PlayStation 3.

Ponownie zmierzymy sie z gtéwnym czarnym charakterem catego cyklu, czyli AlImg. Na skutek wydarzen, ktérych byliSmy
uczestnikami w finale F.E.A.R. 2: Project Origin jest ona kolejny raz w cigzy. Jak zwykle pata réwniez zadza zemsty, chcac
zniszczy¢ caty gatunek ludzki. Przyjscia na Swiat nowego ,cztonka rodziny" z niecierpliwoscig wyczekuje Paxton Fettel -
nieprzyjemny, ale genialny zotnierz, doskonale znany fanom poprzednich odston cyklu. W grze wystagpi takze jego starszy brat,
pierworodny syn Almy, Point Man - perfekcyjna maszyna do zabijania i niepokonany w walce wojownik, ktéry byt bohaterem
pierwszej czesci. Zanim jednak bohaterowie gry dorobig sie rodzehstwa, sSwiat gry bedzie wstrzgsany wyjatkowo silnymi
skurczami przedporodowymi Almy, ktére wywotywaé beda fale uderzeniowe przetaczajgce sie przez wszystkie poziomy.

Twércy umozliwili nam przejscie kampanii w trybie kooperacji. W takim przypadku Point Man, jako wyszkolony Zotnierz,
otrzyma pokazny arsenat, a Fettel, cho¢ nie bedzie mégt uzywaé konwencjonalnej broni, wykorzysta swoje zaawansowane
zdolnosci telekinetyczne. Pikanterii zabawie dodaje fakt, ze podczas kooperacji wcale nie trzeba ze soba wspdtpracowad.
Rozgrywke urozmaica inspirowany serig Left 4 Dead system Generative Scare, ktéry sprawia, ze przeciwnicy pojawiaja sie
losowo wybranych miejscach, dzieki czemu mozemy przechodzi¢ dane poziomy wielokrotnie, za kazdym razem bedac
zaskakiwani czyms nowym. Gra przy okazji straszy nas menazerig nowych przeciwnikéw, a mitosnikéw gore obtaskawia
mozliwoscig rozcztonkowywania ciat oponentéw.

Sam klimat cyklu pozostat bez zmian - gre wypetniaja wizje, niepokojace wiadomosci i straszne momenty. Ich wysoka jakos¢ i
sugestywnos¢ zagwarantowali konsultanci, z ustug ktérych korzystano przy produkcji - stynny rezyser horroréw John
Carpenter (ma na koncie filmy takie jak Mgta, Cos czy W paszczy szaleristwa) oraz uznany scenarzysta komiksowy Steve Niles
- autor m.in. 30 dni w roku.

Film: http://www.youtube.com/watch?v=z8K4fL3AHGM
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: 2-4
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