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F.E.A.R. 2

Cena 25,00 zt
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy PS3-GU0135
Producent Brak

Opis produktu

F.E.A.R. 2: Project Origin to obserwowana zperspektywy pierwszej osoby gra akcji, stworzona przez programistéwz
amerykanskiej grupy Monolith Productions. Produkt ten stanowipetnoprawng kontynuacje wydanego w 2005 r. shootera
pt.F.E.A.R.: First Encounter Assault Recon.

Akcja gry rozpoczyna sie w dystrykcie Auburn, napét godziny przed kohcem wydarzen przedstawionych w
poprzedniejodstonie. Tym razem wcielamy sie nie w posta¢ Point Mana, lecz wskére Michaela Becketa, cztonka jednostki
antyterrorystycznejDelta. Naszym zadaniem jest aresztowanie Genevieve Aristide,kierowniczki znanej korporacji Armacham,
zamieszanej w niszczeniedowoddéw, swiadczacych o jej nielegalnych badaniach w dziedziniebioinzynierii. W trakcie akcji
dochodzi jednak do znanego zpierwszej czesci gry wybuchu, po ktérym budzimy sie w szpitalu. Niejest to jednak wybawienie,
a szybko okaze sie, ze naszympodstawowym zadaniem bedzie walka o przetrwanie.

Klimat F.E.A.R. 2 odpowiada atmosferzejaponskich horroréw, ktérych czesto nieodtgcznym elementem jestpostaé matej,
tajemniczej dziewczynki o paranormalnychzdolnosciach. W Project Origin osoba tg jest Alma Wade,znana z pierwszego
F.E.A.R.-a bohaterka, majaca Scistyzwigzek z niewyttumaczalnymi wydarzeniami wokét nas. W stosunku dopoprzedniej czesci
jej umiejetnosci ulegty rozwinieciu - potrafikontrolowad nie tylko ludzkie umysty, ale takze w bardzo duzymstopniu wptywaé na
zjawiska fizyczne, zmieniajgc w ten sposdbuksztattowanie danych lokacji. Aima stata sie tez bardziej dojrzata- pojawia sie
teraz pod postacig mtodej kobiety.

Fundamentalng role w catej rozgrywce petni walka,polegajgca na wymianie ognia z napotkanymi oponentami. Starcia tetocza
sie zaréwno we wnetrzach rozmaitych budynkéw jak i nazewnatrz, w scenerii zdewastowanego miasta. Autorzy
podkreslajgwage przywigzywang do odwzorowania tej ostatniej. Nowoscig wstosunku do poprzedniczki jest réwniez obecnosc
robotéw bojowych.Mechy moga by¢ wykorzystywane zaréwno przez gracza jak i wrogéw, cowprowadza nowa jakos¢ do
rozgryweki.

Project Origin pozwala odbiorcom na duzaswobode w kwestii eliminowania przeciwnikéw. Do naszej dyspozycjioddano m.in.
opcje zwalniania akcji (bullet time), a takzezagwarantowano wysoki stopien interakcji z otoczeniem (mozliwoséniszczenia
lamp, telewizoréw, przesuwania przedmiotéw, np. mebli oduzych gabarytach, stuzacych nastepnie jako ostony). Warto
zwréci¢tez uwage na szeroki zakres typdw broni, sktadajacy sie - oprécznajpopularniejszych broni z jedynki - chociazby z
kilkufuturystycznych karabindw (m.in. pulsacyjnego) czy miotaczaptomieni.

Tytut grupy Monolith Productions bazuje nazmodyfikowanej wersji autorskiego silnika Lithtech Jupiter Ex,docenionego przez
branzowych specjalistéw po tym, jak efektowniezastosowano go w First Encounter Assault Recon orazCondemned: Criminal
Origins. Korzystajac ze swego narzedziatwércy F.E.A.R. 2 skupili sie na wyeksponowaniu czestychrozmy¢ obrazu oraz
budujacej napiecie grze $wiatet. Elastycznoscengine’u przydata sie réwniez w projektowaniu nowego trybumultiplayer,
pozwalajgcego odbiorcom na oderwanie sie od mrocznejkampanii single i zagtebienie w zabawie sieciowej.

Film: http://www.youtube.com/watch?v=XGE6GYiNENA
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: TAK
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