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F.E.A.R.

Cena brutto 35,00 zt

Cena netto 35,00 zt

Numer katalogowy X360-GU0420
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

F.E.A.R. (First Encounter Assault Recon) to nazwa elitarnej jednostki do zadan specjalnych, wkraczajaca do akcji wszedzie tam,
gdzie regularna armia, a nawet komandosi sg bezradni wobec poczynan terrorystéw. Gracz wciela sie w cztonka tego oddziatu
i wyrusza z misjg powstrzymania Paxtona Fettela - maniakalnego przywdédcy sklonowanych zotnierzy, nad ktérymi sprawuje
kontrole telepatyczna. Wyeliminowanie jednego cztowieka powstrzyma wrogéw od dalszego dziatania, dlatego Fettel staje sie
gtéwnym celem osamotnionego cztonka F.E.A.R.

F.E.A.R. to klasyczna strzelanina, w ktérej akcje obserwujemy z perspektywy pierwszej osoby. Program zadebiutowat najpierw
w wersji na PC i odniést spory sukces. Kilka miesiecy pézniej koncern Vivendi Gamespodjat decyzje o stworzeniu konwersji
na konsole Xbox 360. Jej przygotowaniem zajeta sie firma Day 1 Studios. Bioragc pod uwage wysokiej klasy oprawe
audiowizualng pierwowzoru, zaawansowang inteligencje komputerowych przeciwnikdw oraz Zzywiotowa akcje, mozna
powiedzied, ze ta sztuka udata sie jej w stu procentach.

W F.E.A.R. oprécz solidnej dawki strzelania, czeka nas réwniez konfrontacja ze zjawiskami paranormalnymi. Szybko okazuje
sie, ze Fettel jest czescig jakiego$ dziwnego eksperymentu, przeprowadzonego przez korporacje Armacham. Dodatkowo w
centrum wydarzeh pojawia sie mata dziewczynka o imieniu Alma, ktéra dysponuje niszczycielska mocy. Dreczony
koszmarnymi wizjami gracz krok po kroku odkrywa elementy ponurej uktadanki, ktéra sktada sie na fabute programu.

\W walce z przeciwnikami agent F.E.A.R. skorzysta z bogatego arsenatu srodkéw zagtady. Pistolety, karabiny maszynowe,
granaty, miny i zdalnie detonowane tadunki wybuchowe naleza do jego wyposazenia standardowego. Oprécz tego w
pokonywanych kompleksach odnajdziemy bardziej finezyjne narzedzia: wyrzutnie rakiet, miotacz czasteczek oraz ogromne
dziato, zdzierajace z kazdym uderzeniem tynk ze Scian. Duza pomoca w walce z wrogiem bedzie tez specjalna umiejetnos¢
gtéwnego bohatera (SloMo), ktéra powoduje, ze moze on poruszac sie szybciej od swoich przeciwnikéw. Wsrdd tych ostatnich
znajdziemy nie tylko zwyktych Zotnierzy i komandoséw, ale réwniez olbrzymie roboty (mechy).

Oprécz standardowego trybu rozgrywki dla jednego gracza, F.E.A.R. w wersji na konsole Xbox 360 oferuje réwniez potyczki na
specjalnie skonstruowanych mapach. Plansze podzielone sg na sektory, do ktérych dostep otrzymujemy po wyeliminowaniu
okreslonej liczby zotnierzy wroga. Kiedy uporamy sie z wszystkimi przeciwnikami, przechodzimy do kolejnego etapu, gdzie w
nowych warunkach toczymy dalszy béj. Sita poszczegdlnych grup rosnie w zastraszajagcym tempie, dlatego kazda nastepna
potyczka staje sie trudniejsza od poprzednich.

F.E.A.R. oddaje réwniez graczom do dyspozycji rozbudowany tryb multiplayer, ktéry dostepny jest za pomocg ustugi Xbox
Live. Oferowane warianty zmagan to Deathmatch, Team Deathmach, SloMo Deathmach, SloMo Team Deathmatch oraz
Capture the Flag.

Film: http://www.youtube.com/watch?v=VCcVy8-nHOU
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: A

Multiplayer: 2-16
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