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FABLE Il

Cena 25,00 zt
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy X360-GU0197
Producent Brak

Opis produktu

Trzecia cze$¢ moralnych rozterek gtéwnego bohatera w fantastycznej krainie Albionu. W
odréznieniu od poprzednich gier, tym razem mozemy zosta¢ nie tylko stawnym bohaterem,
ale nawet wtadca catej krainy.

Fable Il to kolejna, trzecia juz przygoda w fantastycznej krainie Albionu przygotowana przez Petera Molyneux i ekipe
Lionhead. Gra, podobnie jak jej poprzedniczki, jest erpegiem, w ktérym akcje obserwujemy z perspektywy trzeciej osoby, a o
rozwoju fabuty najczesciej decyduja podejmowane przez nas wybory moralne.

Tym razem jednak, w odréznieniu od poprzednich czesci, nie jesteSmy juz biedng sierotg, ktéra stopniowo, w miare
zdobywania doswiadczenia dopiero staje sie bohaterem. W Fable /il od poczatku wcielamy sie w role ksiecia, walczacego ze
swym bratem o korone Albionu i mozliwo$¢ decydowania o losach krélestwa oraz jego mieszkancéw. Notabene jesteSmy tez
spadkobierca bohatera, ktéry w Fable Il ocalit Albion.

Akcja gry ma miejsce piecdziesigt lat po wydarzeniach z Fable Il. Albion przez ten czas stat sie bogatym krélestwem,
wybudowano wiele nowych miast, a naukowcy odkryli mnéstwo technologicznych nowinek, wkraczajgc w ten sposéb w okres
rewolucji przemystowej. Okres ten charakteryzuje sie bardzo szybkim rozwojem technologicznym, ale réwniez wyzyskiem
miejskich robotnikéw czy znacznym wzrostem zanieczyszczenia $rodowiska, ktérymi to problemami bedzie musieli sie zajac.

Po obaleniu rzaddéw ztego brata sami zasiadamy na tronie i jesteSmy zmuszeni do podejmowania trudnych decyzji. Przede
wszystkim zajmujemy sie gospodarka panstwa, kontrolg wydatkéw i podatkami. Ponadto, jak rasowemu politykowi, przychodzi
nam skfada¢ ludowi obietnice, z ktérych wywigzemy sie po jakims czasie, badz tez zwyczajnie oszukamy mieszkancéw
krélestwa. Jak nietrudno sie domysli¢, zaréwno jedno, jak i drugie postepowanie przysporzy nam sporg dawke réznych
wrogow.

Witadca krélestwa jest takze sedzig, ktérego zadaniem jest osgdzanie konfliktéw zwasnionych poddanych i decydowanie o
kierunku rozwoju pahstwa. Bedziemy musieli zdecydowa¢ m.in. czy wspomdc miejski sierociniec, czy moze zmieni¢ go w
przybytek rozkoszy? Usprawnié kanalizacje stolicy czy skierowac $cieki do pobliskiego jeziora? Zte decyzje najczesciej beda
wigzaty sie z niezadowoleniem mieszkancéw, ale zapewnig nam doptyw gotdéwki, ktéra jest niezbedna do wyposazenia armii
potrzebnej w walce z poteznym nieprzyjacielem.

Jedna z nowych umiejetnosci gtéwnego bohatera jest tzw. dotyk. W Fable Ill mozemy podej$¢ do dowolnej postaci i na
przyktad uscisng¢ jej dtoh czy tez wymierzyc siarczysty policzek. To jednak nie wszystko. Dotyk moze przydac sie takze w
wielu sytuacjach praktycznych, takich jak wyprowadzenie dziewczynki z jaskini wypetnionej krwiozerczymi wilkami czy
zaprowadzenie meza do jego ukochanej zony.

Gra wprowadza réwniez dos¢ rewolucyjny sposéb zmiany ekwipunku oraz umiejetnosci. Zeby przebraé sie w inny stréj, gracz
bedzie musiat przenies¢ sie do wiasnego sanktuarium, gdzie w odpowiedniej komnacie znajdzie wszystkie swe przedmioty
ustawione na specjalnych stojakach. W tym samym sanktuarium znajduje sie réwniez mapa $wiata, skarbiec czy sala z
osiggnieciami. Jest to bardzo efektowny system, ktéry wyglada z pewnoscia lepiej od standardowego okienka ekwipunku.

wygenerowano w programie shopGold


https://www.it7.pl/fable-iii-p-3966.html

Film: http://www.youtube.com/v/f3ppQ0aChrE%26hl=en%26fs=
Stan: UZYWANA
Wersja Jezykowa: A
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