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Link do produktu: https://www.it7.pl/fallout-new-vegas-p-4320.html

FALLOUT NEW VEGAS

Cena brutto 25,00 zt

Cena netto 25,00 zt

Numer katalogowy PS3-GU0258
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Fallout: New Vegas to kolejna, po Fallout 3, odstona popularnego postapokaliptycznego cyklu zapoczatkowanego w 1997
roku. Dzieto zostato opracowane przez studio Obsidian Entertainment, za ktérego zatozenie odpowiadaja byli cztonkowie firmy
Black Isle Studios, producenta dwéch pierwszych odston markiFallout.

Produkcja skupia sie na ukazaniu konfliktu trzech frakcji: New California Republic, Caesar’s Legion oraz mieszkahcéw New
\Vegas. Gracz wciela sie w kuriera/podréznika (jego statystyki kreujemy w tescie psychoanalitycznym), ktérego przed $Smiercig
ratuje zaprzyjazniony robot. W grze powraca oczywiscie Pip-Boy, ktérego otrzymujemy od wtasciciela maszyny.

Rozgrywka w Fallout: New Vegas jest doktadnym odzwierciedleniem mechaniki ukazanej w Fallout 3. Kontrolujemy tu zatem
nieustannie rozwijajgcego sie bohatera, a akcje obserwujemy z widoku TPP lub FPP (w zaleznosci od osobistych upodoban).
Powraca takze system walki o nazwie V.A.T.S., umozliwiajgcy m.in. zatrzymanie uptywu czasu i namierzanie konkretnych
czesci ciata przeciwnika (w zaleznosci od liczby posiadanych punktéw akgji).

Do dyspozycji gracza oddano wiele nowych perkéw i mozliwosci (czes¢ z nich dotyczy chociazby walki na bliski dystans).
\WsSréd nowosci znalazty sie réwniez niedostepne wczesniej bronie, jak np. karabin przypominajacy M4, czy tez minigun. Bron
mozna modyfikowad, by polepszy¢ jej wtasciwosci (np. zwiekszy¢ pojemnos¢ magazynka lub doda¢ do karabinu mysliwskiego
celownik optyczny). Nasze dziatania w czasie rozgrywki wptywajg nie tylko na karme, ale i popularnos¢ w oczach
poszczegdlnych stron konfliktu.

worcy z Obsidian Entertainment zdecydowali sie réwniez na powigzanie systemu dialogéw z umiejetnosciami. W rozmowach
opartych na pobocznych zdolnosSciach otrzymujemy dla przyktadu dwa teksty: dla postaci z wysokim poziomem umiejetnosci
sukces) i niskim poziomem umiejetnosci (porazka). Umieszczenie obu opcji pozwala pokazac graczom, ze mogli zdziata¢ co$
w danej materii. Nic nie stanie ponadto na przeszkodzie, by w podrézach po Swiecie gry towarzyszyto nam 2 lub 3
pomocnikéw.

W grze nie mogto zabrakna¢ kilku nowosci. Pierwszg z nich jest system tworzenia i modyfikowania przedmiotéw. W
specjalnych miejscach gracze moga wiec produkowad naboje, gotowad positki i tworzy¢ mikstury chemiczne. Kolejna
ciekawostka jest tryb ,hardcore”, ktéry znacznie utrudnia zabawe. Twércy produkcji podrasowali tez miedzy innymi system
wydawania rozkazéw kompanom.

Oprawa graficzna powstata w oparciu o zmodyfikowany silnik graficzny pochodzacy z The Elder Scrolls 1V: Oblivion,
wykorzystany takze w Fallout 3. Dzieki niemu autorzy byli w stanie opracowad szczegétowy Swiat, cechujacy sie dobrze
wymodelowanymi obszarami otwartymi oraz zachecajagcymi do odwiedzin wnetrzami rozmaitych budowli.

Film: http://www.youtube.com/watch?v=smc_UGrDe98
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: TAK
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