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FIGHT NIGHT CHAMPION

FIGHT NIGHT Cena 40,00 zt
e Czas wysytki 24 godzin
18 Ak 50 ysy 9 y
Numer katalogowy X360-GU0200
Producent Brak

Opis produktu

Pigta odstona sportowej gry bokserskiej od EA Sports. W tej czesci nowoscig stat sie system
Champion Mode, w ktérym mozemy rozgrywac walki na tle petnego emocji watku
fabularnego. Poza tym usprawniono silnik i fizyke gry, wyeliminowano stare btedy i
odswiezono tryby gry. Gra prezentuje sie bardzo dobrze pod wzgledem graficznym.

Fight Night Champion to piata odstona popularnego cyklu bokserskiego, zapoczatkowanego jeszcze na PlayStation 2 i
pierwszym Xboksie. Za jej wyprodukowanie odpowiedzialne jest kanadyjskie studio EA z siedzibg w Vancouver, majace w
dorobku takze czwartg edycje serii.

Najistotniejszym elementem Fight Night Champion jest zupetnie nowy, stworzony od podstaw tryb rozgrywki dla pojedynczego
gracza, o nazwie Champion Mode. Jego punktem przewodnim sg emocje, wynikajgce z dramatyzmu, tragizmu i ekscytacji, za
pomoca ktérych odpowiednia atmosfera budowana jest nie tylko w ringu, ale réwniez poza nim. Szeroko zakrojony watek
fabularny przybliza posta¢ poczatkujgcego boksera wagi $redniej - Andre Bishopa urodzonego w Filadelfii.

Stworzona na potrzeby gry historia przybliza zaréwno dobre, jak i zte strony zmagan bokseréw. Brudne akcje, wyczerpujace
treningi, trudne negocjacje i koniecznos¢ toczenia nieustannej walki z mediami to tylko niektére elementy ujete w grze.
Autorem scenariusza jest Will Rokos, hollywoodzki autor majacy na koncie skrypt do wielokrotnie nagradzanego filmu
Monster’s Ball (Czekajgc na wyrok) z Halle Berry i Billym Bobem Thorntonem w rolach gtéwnych, a takze historie opowiedziang
w grze akcji Dante’s Inferno.

Champion Mode towarzyszg inne, standardowe dla serii tryby rozgrywki. Najwazniejszym z nim jest powracajacy Legacy Mode,
czyli standardowa kariera, w trakcie ktérej wcielamy sie w jednego z 54 autentycznych bokseréw z réznych kategorii
wagowych lub tez posta¢ wykreowang w edytorze. Wsréd tych pierwszych nie znalazt sie niestety zaden polski zawodnik, w
tym Tomasz Adamek (obecny w poprzedniej odstonie serii). W grze znalazty sie jednak najwieksze gwiazdy tego sportu
(Muhammad Ali, Lennox Lewis, Roy Jones Jr, Mike Tyson, czy bracia Kliczko), a takze debiutanci w Fight Night (m.in. Eric
"Butterbean" Esch, Chad Dawson, Cristobal Arreola). Wszyscy bokserzy zostali przygotowani z dbatoscig o detale - zaréwno
pod katem budowy ciata, jak i statystyk oraz charakterystycznych styléw walki, warunkujacych sposéb rozgrywania
pojedynkdw.

Dodatkowo w produkcji zastosowanie znalazt system Full Spectrum Punch Control, nie tylko utatwiajacy wyprowadzanie
zabéjczych kombinacji cioséw, ale réwniez wptywajacy pozytywnie na realizm star¢. Produkcja, wzorem poprzednich odston,
posiada réwniez Swietny system fizyki, realistycznie odwzorowujacy uderzenia, bloki, uniki, poruszanie sie w ringu, nokauty
czy nawet wejscia w klincz. Na przebieg samej walki majg wptyw takze takie czynniki, jak adrenalina oraz zmeczenie. Jesli wiec
na przyktad nasz bokser znajdzie sie blisko rywala i nie bedzie mégt wykorzystac petnego zasiegu ramion, jego ciosy stana sie
znacznie stabsze.

Fight Night Champion jest jednoczesnie najbardziej przyjazng odstong serii z punktu widzenia poczatkujacego gracza. W trybie
rozgrywki wieloosobowej nie jest juz jednak tak tatwo - szczegdlnie, ze autorzy rozbudowali go o kilka nowych, interesujgcych
opcji zabawy.
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Film: http://www.youtube.com/watch?v=ndQ4engLVHM
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: A

Multiplayer: 2
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