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FIGHT NIGHT ROUND 2

Cena brutto 25,00 zt

Cena netto 25,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy XCLA-GU0041
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Gdy w roku 2004 decydenci z Electronic Arts postanowili reanimowac¢ pod nowg nazwa serie gier bokserskich (wczesniej znana
jako ,Knockout Kings”), nie spodziewali sie zapewne az takiego sukcesu. Pierwszy , Fight Night” okazat sie krokiem milowym w
rozwoju gatunku i w krétkim czasie przez wielu mitosnikéw boksu okrzykniety zostat najlepszym symulatorem tego sportu w
dziejach gier wideo. Rok pdzniej firma poszta wiec za ciosem, przygotowujac kolejng odstone cyklu, oczywiscie znéw
zapowiadang jako przetom.

Zmian jest rzeczywiscie sporo. W warstwie wizualnej podwojono liczbe wielokatéw i tekstur, z jakich zbudowane sg modele
graficzne prezentowanych bokseréw. Ich twarze sg przy tym bardziej realistyczne i ekspresyjne, a i pozostate miesnie ciata
zostaty szczeg6towo odwzorowane. Nawet sposdb wizualizacji kontuzji czy tez krwawienia jest uzalezniony od budowy
fizycznej i odpornosci danego zawodnika oraz, rzecz jasna, miejsca, precyzji i sity trafienia.

RL - n o onne wyszkolenie, a kole
walki poprzedza trening. Jesli zlekcewazymy te zajecia, nasz bokser zacznie ty¢, stopniowo tracgc technike i umiejetnosci.
Jezeli jednak przeforsujemy go zbyt intensywnym wysitkiem, stanie sie powolny i podczas gtéwnego pojedynku szybko bedzie
sie meczyd.

Prawdziwg jednak innowacje stanowi bezposrednia obstuga przez grajacego ekipy naroznika w przerwach pojedynku. W tej
nietypowej minigrze nalezy podja¢ wszelkie dziatania, by przywréci¢ zawodnikowi cho¢ cze$¢ energii i uchroni¢ go od
dyskwalifikacji z powoddéw zdrowotnych. Ten przepis o nokaucie technicznym wprowadzono zreszta na prosbe graczy.

Poboksowaé¢ mozemy samemu badz z innymi ludZmi w rozbudowanym trybie on-line. Spotkamy, a nawet pokierujemy kariera,
kilkunastu gwiazdoréw zawodowego ringu, w tym po raz pierwszy: Miguela Cotto, Floyda Mayweathera lub Jermaine Taylora. A
gdyby i tego byto mato, do dyspozycji gracza oddany zostaje edytor postaci, w ktérym przy pomocy technologii morfingu
bedzie sobie mozna wykreowad herosa o dowolnej posturze, masie, muskulaturze czy tez wygladzie (wtacznie z fryzura,
budowg nosa, rozstawem oczu, ksztattem szczeki, itd.).
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