Dane aktualne na dzien: 17-05-2024 07:50

Link do produktu: https://www.it7.pl/fight-night-round-4-p-434.html

@
- FIGHT NIGHT ROUND 4
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AR Cena 30,00 zt
n"”% Czas wysyiki 24 godziny
e 5§
Numer katalogowy X360-GU0017
Producent Brak

Opis produktu

Fight Night Round 4 to gra bokserska, bedgcakolejng czescia popularnej serii od EA Sports. Cykl ten zdobytuznanie wielu
fanéw piesciarskich pojedynkoéw, ktérzy docenilioferowany przez niego klimat rodem z prawdziwego ringu. W tejodstonie
poczucie realizmu stato sie jeszcze wieksze, gtéwniedzieki zastosowaniu kompletnie zmodyfikowanego silnika.

Tytuty sportowe autorstwa firmy Electronic Artszawsze charakteryzuja sie bogatg bazga licencjonowanych zawodnikéw.Nie
inaczej jest i tym razem - w sumie w grze pojawia sie azczterdziestu autentycznych, zawodowych bokseréw z réznych
kategoriiwagowych i przedziatéw czasowych. Miedzy innymi mozemy wcieli¢ siew Mike'a Tysona, Muhammada Ali, Lennoxa
Lewisa, Sugar Ray'a, SergioMora i Emanuela Augustusa, czy niekwestionowanego mistrza Swiatawagi sredniej - Winky
Wrighta. Przy tym styl walki kazdego zpiesSciarzy zostat doktadnie odwzorowany, podobnie jak warunkifizyczne - wzrost czy
budowa ciata. Co za tym idzie, wyzszyzawodnik (na przyktad Ali), majacy dtugi zasieg ramion, znacznielepiej poradzi sobie w
walce na dystans niz nizszy (na przyktadTyson), ktéry bedzie dazyt do pétdystansu eliminujac w ten sposébprzewage
przeciwnika. Takze sposdb parowania cioséw jest terazbardziej uzalezniony od postury boksera.

Fight Night Round 4 posiada swietny systemfizyki, realistycznie odwzorowujacy uderzenia, bloki, uniki,poruszanie sie w ringu,
nokauty czy nawet wejscia w klincz, a naprzebieg samej walki majg wptyw takze takie czynniki, jakadrenalina oraz zmeczenie.
Jesli wiec na przyktad nasz bokserznajdzie sie blisko rywala i nie bedzie mégt wykorzystac petnegozasiegu ramion jego ciosy
stang sie znacznie stabsze. Pewne zmianyzaszty takze w systemie blokowania. Jego skutecznos¢ oznaczona jestpaskiem, ktéry
stopniowo zmniejsza sie w trakcie pojedynku,powodujgc coraz wieksze ryzyko, ze nasza obrona okaze sienieskuteczna i
kolejne uderzenie przeciwnika przebije sie przezgarde. W przeciwienstwie do poprzednich odston, w tej sita ciosuzalezy
wytacznie od tego jak czysto uda nam sie trafi¢ rywala.Bokserzy maja tez wiecej "wrazliwych miejsc" na twarzy, co sprawia,ze
ciosy moga spowodowac rézne uszkodzenia. Wiasnie dlatego kazdypojedynek, ktéry staczamy, jest niepowtarzalny i
przypominaprawdziwe zmagania mistrzéw ringu.

W trakcie gry mozemy zawalczy¢ w kilkunastuautentycznych miejscach z catego Swiata, w ktérych odbywaja siewalki
bokserskie. Sg one zreszty znaczenie bardziej rozbudowane nizw poprzednich czesciach, a obecny na trybunach ttum zywiej
ibardziej realistycznie reaguje na zmieniajgca sie sytuacje w ringu.Twércy chcac, aby ich dzieto jak najbardziej
przypominatotelewizyjne transmisje spotkan, zadbali nie tylko o realistyczneodwzorowanie zachowania zawodnikéw w trakcie
walki (animacjapostaci zostata przygotowana przy wykorzystaniu technologii motioncapture), ale takze podczas cut-scenek
prezentujacych chociazbywejscia na ring.

Film: http://www.youtube.com/v/ySUOxcYICBI%26hl=en%26fs=
Stan: UZYWANA

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: 1-2
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