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FINAL FANTASY XII

Cena brutto 20,00 zt

Cena netto 20,00 zt

Numer katalogowy PS2-GU0239
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Final Fantasy XIlI to kolejna odstonabestsellerowego cyklu firmy Square Enix. Po eksperymentach zpoprzednimi czesSciami
(Final Fantasy Xl jako MMOCRPG, FinalFantasy: Crystal Chronicles byta zas ,party game” dla kilku osébjednoczesnie
siedzacych przy GameCube), seria powraca do korzeni,oferujgc graczom rozbudowany watek fabularny, mozliwos¢
prowadzeniadruzyny postaci oraz stopniowego rozwijania ich umiejetnosci.

Akcja Final Fantasy XIl umieszczona zostata wswiecie lvalice, znanym chociazby z Final Fantasy Tactics Advance.Miasto
Rabanastre zostaje tutaj wciggniete w konflikt pomiedzyrasami Archadianéw oraz Rosaliandw - ci pierwsi zajmujg je
szturmemi rozpoczynajg surowe rzady. Faktyczna rozgrywka rozpoczyna sie dwalata po tym wydarzeniu. Rabanastre dalej
znajduje sie w rekachArchadianéw, za$ gracze kierujg losami 17-letniego Vaana, ktérymarzy o zostaniu powietrznym piratem
oraz uwolnieniu mieszkancéwmetropolii od okrutnych oprawcéw (jego rodzice zgineli podczasataku). Z czasem dotaczajg sie
do niego inne, réwnie ciekawepostacie.

Podobnie jak w poprzednich czesciach, podczasrozgrywki wykonujemy zlecone questy, stopniowo odkrywamy kolejnewatki
scenariusza, eksplorujemy réznorodne lokacje, doskonalimystatystyki i wybrane umiejetnosci, gromadzimy potrzebny
ekwipunek,etc. Prowadzenie druzyny odbywa sie na kilka sposobéw (kazdybohater prowadzony oddzielnie albo kierowanie
liderem, podczas gdyreszta podaza za nim i wykonuje komendy ogdlne w stylu ataku,obrony, itp.), przez co mozna odnies¢
wrazenie, ze Final FantasyXll jest bardziej gra action-adventure niz role-playing. Nawyrdéznienie zastuguje nowy system
rozgrywania pojedynkdéw zrozmaitymi oponentami (wykorzystanie gambitéw, czyli przedmiotéwstuzacych do programowania
sztucznej inteligencji bohateréw, zebymogli walczy¢ bez ciggtego ingerowania gracza).

Oprawa graficzna budzi uznanie. Modele postaci sabardzo szczegétowe, animacja ptynna, cut-scenki wyrezyserowane zduzym
rozmachem, zas poszczegélne lokacje wydaja sie dopracowaneniemal pod kazdym wzgledem (duze zréznicowanie, przez co
nie sposébnarzeka¢ na monotonie). W tle przygrywajg utwory z epickiej $ciezkidzZwiekowej, opracowanej przez pana
Hitoshiego Sakimoto (autormuzyki do Vagrant Story czy Final Fantasy Tactics).

Film: http://www.youtube.com/v/YEmIKXz4Zgl%26hl=en%26fs=
Stan: UZYWANA

llos¢ Graczy: 1.

Wersja Jezykowa: ANGIELSKI

Multiplayer: NIE
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