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FINAL FANTASY XIllI-2

Cena brutto 59,00 zt

Cena netto 59,00 zt

Dostepnos¢ Dostepny

Numer katalogowy PS3-GU0476
Producent IT7 Mateusz Szultka

Opis produktu

Final Fantasy XllI-2 to kolejna cze$¢ niezwykle popularnego cyklu reprezentujacego gatunek jRPG. W przeciwienstwie do
wiekszosci odston serii, tym razem nie mamy do czynienia z odrebng historig. Zamiast tego, studio Square Enix postanowito
kontynuowad watki rozpoczete w Final Fantasy Xl i jeszcze raz zaprezentowac graczom doskonale znanych bohateréw.
Gtéwnymi producentami najnowszej produkcji pozostali Motomu Toriyama oraz Yoshinori Kitase, odpowiadajacy za stworzenie
petnoprawnej ,trzynastki”.

Akcja Final Fantasy XIII-2 rozpoczyna sie kilka lat po tym, jak Lightning wspdlnie ze swoimi towarzyszami uratowata Cocoon.
Ludzie na nowo zaczeli zaludnia¢ Gran Pulse i zniszczony Swiat powoli sie odbudowuje. Lightning w tajemniczych
okolicznosciach zostata jednak uznana za zmartg - w co wierza wszyscy, oprécz jej siostry, Serah. Bohaterka pamieta inng
wersje wydarzen i wierzy w to, ze jej siostra wcigz zyje i potrzebuje pomocy. Przypuszczenia Serah potwierdza Noel, podréznik
w czasie, ktéry pojawia sie w momencie, gdy miasto Neo Bodhum zostaje zaatakowane przez potwory. Po poradzeniu sobie z
zagrozeniem, Noel zabiera Serah w podréz do przysztosci, chcac wyeliminowaé anomalie czasowe zagrazajace $Swiatu oraz
odnalez¢ Lightining.

Istotnym elementem budujacym Final Fantasty XllI-2 s podréze w czasie, mozliwe dzieki uzyciu Historia Crux. To tajemnicze
zjawisko przypomina zbiér powigzanych ze sobg portali, prowadzacych do réznych epok historii. Przewodnikiem po
zawirowaniach czasowych jest zabawnie wygladajacy Moogle. Twércy postuchali krytycznych uwag fanéw i tym razem w
czasie rozgrywki zwiedzamy bardziej rozlegte lokacje, z rozbudowanymi miastami i licznymi mieszkancami. Poza tym zabawa
nie jest juz tak liniowa jak w Final Fantasy XIIl - wiele lokacji i alternatywnych swiatéw mozemy odwiedzi¢ po to, by zdoby¢
dodatkowe przedmioty, informacje lub doprowadzi¢ do alternatywnego zakohczenia gry.

Kolejne nowinki dotyczg zachowania postaci NPC, ktére reaguja na pogode w bardziej dynamiczny sposéb - dla przyktadu, gdy
zaczyna pada¢, ukrywaja sie w zadaszonym miejscu. Same dialogi sg teraz bardziej nieliniowe, co prowadzi do jednego z kilku
dostepnych zakohczen. Wprowadzony zostat takze system Live Trigger, polegajacy na tym, ze zestaw mozliwych do
wypowiedzenia kwestii rézni sie z kazdym podejsciem do zabawy.

System walki dziata w praktycznie ten sam sposéb co w trzynastej odstonie. Gracze nadal wybierajg w trakcie gry
paradygmaty klasowe postaci. Jedyna réznicg jest to, ze kontrolujemy bezposrednio jedynie dwdéch cztonkéw druzyny, ktérymi
sg Serah i Noel. Trzecim towarzyszem jest jeden ze ztapanych przez nas potworéw. Wybrana bestia zbiera doswiadczenie
poprzez udziat w walkach. Kazda z nich rozwijamy na podobnych zasadach jak postacie gtéwne. Warto doda¢d, ze w trackie
zwyktych potyczek oraz walk z bossami pojawiajg sie quick time eventy, ktére zwykle sg przypisane do atakéw specjalnych
oswojonych potworéw lub specjalnych "filmowych" akcji bohateréw.

Oprawa graficzna nie zmienita sie zbyt mocno w stosunku do Final Fantasy XlIl i dalej stoi na podobnym poziomie. Za
stworzenie muzyki ponownie odpowiada Masashi Hamauzu, kompozytor Sciezki dzwiekowej do poprzedniej odstony. Warto
zauwazy¢, ze soundtrack jest znacznie bardziej zréznicowany niz przyzwyczaita nas do tego seria. W trakcie rozgrywki
ustyszymy wiec np. typowe rapowe i popowe piosenki oraz ballady, a nawet posiadajacy tekst heavymetalowy cover
popularnego motywu muzycznego Chocobo.

Film: https://www.youtube.com/watch?v=5xuZKX4SE9A
Stan: UZYWANA

llos¢ Graczy: 1

Wersja Jezykowa: A

Multiplayer: NIE
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