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GEARS OF WAR 4

Cena 25,00 zt

Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy XONE-GU0105
Producent Brak

Opis produktu

Gears of War 4 na konsole Xbox One jest kolejng odstong legendarnego cyklu strzelanek z perspektywy trzeciej osoby (TPS),
ktérych akcja rozgrywa sie w oryginalnym uniwersum science fiction. Za produkcje gry odpowiada kanadyjskie studio The
Coalition (wczesniej znane jako Black Tusk), ktére wczesniej stworzyto Gears of War: Ultimate Edition, czyli ulepszong wersje
pierwszej czesci serii. Deweloper przejat piecze nad serig od firmy Epic Games, ktéra w 2014 roku sprzedata Microsoftowi
prawa do marki. Co wazne, szefem studia jest Rod Fergusson - jeden z gtéwnych twércéw Gears of War.

Czwérka w wersji na Xboksa Ona oferuje to samo, co wydanie PC-towe, ale posiada nieco gorsza oprawe graficzna w
poréwnaniu do komputerowej edycji uruchomionej na odpowiednio mocnym komputerze. Gears of War 4 jest
jednym z projektéw dostepnych w programie Xbox Play Anywhere, co oznacza, ze nabywajgc cyfrowe wydanie na konsoli,
otrzymuje sie wersje na Windowsa 10 w gratisie i na odwrét. Ponadto postepy i osiagniecia dla obu wydan sa wspélne, a gra
przypisywana jest do jednego konta, wiec mozna zaczg¢ zabawe na XOne, ale dokohczy¢ jg na komputerze.

Fabuta

Akcja Gears of War 4 na Xbox One rozgrywa sie na planecie Sera 25 lat po wydarzeniach ukazanych w Gears of
War 3. W wyniku wojny z Locustami glob zmienit sie diametralnie i zaczety na nim szale¢ potezne burze. W zwigzku z tym
ludzie mieszkaja teraz w specjalnych miastach-twierdzach, chroniacych ich przed niebezpiecznymi warunkami pogodowymi i
stworami zamieszkujgcymi planete. Historia opowiada o przygodach trzech postaci: syna Marcusa Feniksa - JD
Feniksa, Kait Diaz oraz Delmonta ,,Dela” Walkera. Pierwszy wstapit do COG, gdzie stuzyt wraz z ostatnim z
wymienionych, ale w wyniku pewnej sytuacji obaj musieli opusci¢ szeregi organizacji i udac sie do tak zwanych Outsideréw,
czyli swego rodzaju partyzanckiego odtamu COG, stacjonujgcego poza murami miast, skad wywodzi sie Kait. Teraz grupka
mitodych Zotnierzy musi stawic¢ czota wielkiemu niebezpieczenstwu.

Co ciekawe, w produkcji pojawiajg sie takze starzy bohaterowie, w tym gtéwny heros oryginalnej trylogii Marcus Feniks oraz
jego towarzysz Augustus Cole.

Mechanika

Gears of War 4 na Xbox One to trzecioosobowa strzelanka z systemem oston, ktéra w duzym stopniu
przypomina to, z czym mieliSmy do czynienia we wczesniejszych odstonach cyklu. Deweloperzy zatroszczyli sie
jednak i pewne usprawnienia, w tym lepszy i bardziej dynamiczny system oston, pozwalajgcy m.in. na wykorzystywanie
elementéw otoczenia podczas walki (mozna np. przeciwnikowi znajdujagcemu sie za przeszkoda straci¢ na gtowe fragment
sufitu) czy tez atakowanie wrogdéw nozem. Najwieksze nowosci zwigzane sg jednak z systemem pogodowym. Szalejace na
Serze burze podzielone sg na cztery kategorie, z czego dwie ostatnie w duzym stopniu wptywaja na przebieg walki. Silny
wiatr potrafi np. zwiekszy¢ zasieg lotu pocisku albo zmieni¢ jego kierunek. Z kolei najsilniejsze wichury zmuszaja nas
do walki o przetrwanie, gdyz z nieba zaczynajg strzela¢ btyskawice, ktérych nalezy unikac itd.

Tryby gry

Produkcja studia The Coalition oferuje nie tylko kampanie dla jednego gracza, ale takze tryby multiplayer. Cho¢
juz wczesniejsze odstony cyklu stawiaty na zabawe wieloosobowg, to dopiero w tej czesci przytozono sie do niej w réwnie
duzym stopniu co do trybu single player. Oprécz wariantu versus, Gears of War 4 oferuje réwniez dwuosobowy lokalny co-op.

Waznym elementem produkcji sg zmagania w trybie Hordy. Ta forma rozgrywki znana jest fanom serii od dtuzszego czasu, ale
w tréjce wprowadzono specjalne przenosne bazy. Umozliwiajg one wytwarzanie rozmaitych elementéw, jak np. metalowych
kolcéw do rozsypania na podtozu, mogacych utatwi¢ walke z nacierajgcymi falami przeciwnikéw (tacznie do zaliczenia jest 50
rund). Wykupuje sie je za czesci wypadajgce z pokonanych wrogéw.
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Kwestie techniczne

Gears of War 4 na Xbox One napedzane jest przez silnik Unreal Engine 4. Technologia ta pozwolita deweloperom ze
studia The Coalition na wygenerowanie wysokiej jakosci oprawy graficznej, ktéra w trybie dla jednego gracza dziata w
rozdzielczosci 1080p i 30 klatkach na sekunde (wersja na XOne - na PC nie ma ograniczen), a w multiplayerze w 60 klatkach,
ale w tym przypadku gra nie jest juz tak efektowna (brak burz, skryptéw itd.).

Inne

W gtdéwne postacie wcielili sie Liam Mcintyre (znany z serialu telewizyjnego Spartacus), ktéremu przypadta rola JD. Laura
Bailey (Olympia Vale z Halo 5: Guardians) to Kait, a Eugene Byrd (Marcus Boone z Battlefield: Hardline) odegrat Dela.
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